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ELOSZO

Ez a szabalykonyv a 2012 juniusdban Budapesten megrendezett els6 FootGolf Vildgbajnoksag szabalyainak atdolgozott valtozata.
Az FIFG tagorszagai meghivast kaptak 2013 novemberében, hogy vélemeényikkel hozzajarulhassanak a szabalykonyv megalkota-
sahoz. Az FIFG minden alternativat kilon-kolon megtargyalt és mérlegelte a lehetdségeket, majd amikor a tobbség egyetértett,
megvaltoztatta a szabalyokat. Abban az esetben, amikor a tagok nem jutottak kozos nevezore, a testilet vitatta meg a kérdést és

hozta a végs6 dontést.

A tanacskozasban részt veve FIFG tagorszagok és vezetoik:

Amerikai Egyeslt Allamok Laura Balestrini
Argentina Javier de Ancizar
Ausztralia Leonardo Fernandez
Belgium Pascal Daelman
Chile Eduardo Piccolo
Dél Afrikai Kdztarsasag Arthur Batista
Egyesilt Kirdlysag Mike O’Connor
Franciaorszag Romuald Pretot
Hollandia Maurits van Tubergen
Magyarorszag Gelencsér Gabor
Mexico Francisco Gonzalez
Norvégia Erik Foss
Olaszorszag Leonardo Decaria
Panama Alejandro Pouiller
Portugdlia Marie Odile Coudert
Puerto Rico Fabian Fernandez

Spanyolorszag

A szabdlyok részekre vannak osztva, minden részben megtaldlhatéak olyan sorozatok amik tipikus jatékhelyzetek lehetnek. Ugy
tUnhet, hogy a szabalyok ismétlédnek, de mindig az adott helyzethez vannak viszonyitva. Keresd meg a megfeleld bekezdést és

Juan Manuel Asensi

azon beltl az adott helyzetre vonatkozo szabalyt.
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FOOTGOLF

A jaték célja, hogy eljuttassuk a labdat — amelynek atmérdje

nem kevesebb mint 68 cm és nem tobb, mint 70 cm, vala-
mint a jaték kezdetén a sulya nem tobb 450 g-nal és nem

kevesebb 410 g-nal — a lehetd legkevesebb rigashdl az elru-
gohelynek kialakitott sik terlett6l — a FootGolf szabalyoknak

megfeleléen — a lyukba, ami legalabb 6tven méterre talalha-
t6 a kiindulasi ponttdl és az atmérdje 50-53 cm, a mélysége

pedig 30-40 cm.

A jatékos felelossége, hogy tisztaban legyen a jaték
szabalyaival és, hogy megfeleléen értelmezze és al-
kalmazza a Golf és FootGolf altal hasznalt meghata-
rozasokat és kifejezéseket.

Bizottsag

A ,Bizottsag” az a testilet, amely ellendrzi a versenyt, vagy
— abban az esetben, ha nem merul fel kérdés a verseny alatt —
iranyitja a Footgolf palyat.

Biro6

A Bird” az a személy, akit a Bizottsag valaszt abbol a célbal,
hogy ténykérdésekben dontson, valamint érvényesitse és
foganatositsa a Szabalyokat. Fel kell [épnie minden észlelt
vagy neki jelentett szabdlysértés ellen. A birénak nem kell a
lyuknal allnia, kezelnie a zaszlot, felemelnie a labdat, vagy

megjelolnie annak helyét, mint ahogy azt sem, hogy jelezze
annak helyzetét.

Versenyz6

A Versenyz8” az a jatékos, aki részt vesz a versenyben. A ,Ja-
tékostarsak™ azok a személyek, akikkel a versenyz6 egy cso-
portban jatszik. Egyik sem lehet a masik csapattarsa. Négy-
személyes stroke play, vagy négylabdas versenyben, ahol a
szabalyok engedik a ,Versenyz@” vagy ,Jatékostars” egyben a
csapattdrsais a jatékosnak.

Jatékostars

A Jatékostars” egy masik jatékos ugyanabban a csoportban.
Harom- négyszemélyes jatékban, legjobb labdas, vagy négy-
labdas jatékban, ahol a szOvegosszefuggés engedi, a ,Jaté-
kostars” az adott személy csapattarsat is jelenti.

Jegyz6

A Jegyz6” az a személy, akit a Bizottsag jelol ki a jatékos ruga-
sainak szamolasdra stroke play soran. Ez a személy a jatékos-
tars is lehet. A bird nem lehet jegyz6.
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1. A JATEK

1-1. Altalanos

A FootGolf jaték az, amikor a labdat a labunk segitségével
(rigva) az elrigdhelyrél egy, vagy tobb rigassal, a szabalyok-
nak megfelelen eljuttatjuk a lyukba.

1-2. A labda befolyasoldsa

A jatékos nem vdltoztathatja meg a labda helyzetét, vagy a
mozgasat, kivéve abban az esetben, ha azt a szabalyok en-
gedik. Ez jelentheti a laza hordalékok, vagy a mozdithatd tor-
laszok eltavolitasat.

Az 1-2. szabaly megszegése esetén alkalmazandd binte-
tés: Match play — szakaszvesztés; Stroke play — egy vagy két
rugds. Az 1-2. szabaly sulyos megsértése esetén a Bizottsag ki-
zarhatja a jatékost a versenyb6l. Megjegyzés: a szabalysértés
sulyosnak mindsul, amennyiben a labda befolyasolasa miatt
barmely jatékos jelentds el6nyre tesz szert, kivéve, ha az elko-
vetd csapattarsa kerUl emiatt sulyos hatranyba.

1-3. Megegyezés a szabalyok figyelmen kivil

hagyasdban
A jatékosok nem egyezhetnek meg abban, hogy akarmilyen
szabalyt figyelmen kivil hagyjanak, vagy barmely kirdtt bin-
tetéstol eltekintsenek. Ha egy jatékos nem hajlando eleget
tenni a szabalyoknak, amik egy masik jatékos jogaira vonat-
koznak, kizarhato a versenybdl.

Az 1-3. szabaly megszegése esetén alkalmazandé biunte-
tés: Match play — Mindkét jatékos kizarasa; Stroke play - az
érintett jatékosok kizarasa.

1-4. Szabalyokban nem rogzitett kérdések

Ha barmilyen vitas kérdésre a szabdlyok nem terjednek ki, a
dontést a méltanyossag szellemében kell meghozni.

2. STROKE PLAY

2-1. Altalanos: A gy6ztes

A stroke play verseny azt jelenti, hogy a versenyzk egy el6irt
kor vagy korok minden egyes szakaszat befejezik, és minden

egyes korre nézve visszajuttatjak a score-kartyaikat, amelyen

minden egyes szakasz bruttod értéke szerepel. A versenyben

minden versenyz6 minden mas versenyzg ellen jatszik. Az a

versenyz6 a gy6ztes, aki az eldirt kort vagy koroket a legke-
vesebb rigashol jatssza meg. Hendikep versenyben az a ver-
senyz@ a gy6ztes, aki az eldirt korben vagy korokben a legala-
csonyabb nettd eredménnyel rendelkezik.

2-2. Befejezetlen szakasz

Ha egy versenyz6 barmelyik szakaszon nem guritja labdajat a
lyukba és nem korrigdlja a hibajat, miel6tt a kovetkez6 elru-
gohelyrél elrigna, vagy — az utolsd szakasz esetén — mielstt
elhagyna a greent, kizarjak a versenybdl.

2-3. Altalanos biintetés

Egy szabaly megszegéséért jard biuntetés stroke playben két
Utés, kivéve, amikor masképp van eléirva.

3. MATCH PLAY

3-1. Altaldnos

Egy mérkdzés abbol all, hogy az egyik fél jatszik a masik féllel
szemben egy el6irt kor sordn, hacsak a Bizottsdg masképp
nem rendelkezett. Match playben a jatékot szakaszok sze-
rint jatsszak. Eltekintve attol, amikor a szabalyok masként
rendelkeznek, az a fél nyeri meg a szakaszt, aki kevesebb ru-
gassal juttatja lyukba a labddjat. A hendikep mérkézésen az
alacsonyabb nettd eredmény nyeri meg a szakaszt. A mérks-
z76s allasanak értékelése a kovetkezo kifejezésekkel torténik:
ennyi szakasz elény (,holes up”) vagy egyenld (,all square”),
vagy ennyiszakasz, amimég hatra van (,to play”). Egy jatékos
akkor ,dormie”, amikor annyi szakasszal vezet, amennyi még
hatra van.

3-2. Felezett szakasz

A szakasz akkor felezett, ha mindegyik fél ugyanannyi rigas-
bol juttatja lyukba a labdat. Amikor egy jatékos lyukba guri-
tott, ésellenfelének egy rigasa maradt a felezéshez, a szakasz
akkor min6sUl felezettnek, ha a jatékos ezutan buntetés kap.

3-3. A mérk6zés gy6ztese

A mérk6zés akkor szamit megnyertnek, amikor az egyik fél
nagyobb szamu szakasszal vezet, mint amennyi még hatra
van a jatékban. Amennyiben holtverseny all fenn, a Bizottsag
annyi szakasszal novelheti az el6irt kort, amennyi a mérkdzés
megnyeréséhez szukséges.

3-4. A mérk6zés, szakasz vagy a kdvetkezo rigas
megaddasa

A jatékos barmikor megadhat egy mérkézést a szdban forgd
mérkézés megkezdése vagy befejezése el6tt. A jatékos barmi-
kor megadhat egy szakaszt a szoban forgd szakasz megkez-
dése vagy befejezése el6tt. A jatékos barmikor megadhatja
ellenfele kovetkezo rigdsat, feltéve, hogy az ellenfél labddja
nyugalomban van. Az ellenfél Ugy tekintendd, hogy a kovet-
kez@ rugassal lyukba taldlt, és a labdat barmelyik jatékosfél
elmozdithatja. A megadast nem lehet elutasitani vagy visz-
szavonni.

3-5. Az eljaras sordn felmeril6 kétségek; vitak és
6vasok

Ha match playben kétség vagy vita merUl fel a jatékosok ko-

z6tt, 6vassal élhetnek. Amennyiben elfogadhat¢ idéhatdron

belul nem siker0l megfelel bizottsagi felhatalmazassal fel-

ruhdzott személyt keriteni, a jatékot haladéktalanul folytatni

kell. A Bizottsag csak akkor veheti figyelembe az évast, ha az
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ovast benyujtd jatékos idoben teszi azt, ezzel egy id6ben érte-
siti ellenfelét, hogy (1) dvassal él, (1) részletezi az adott ténye-
ket és (IIl) dontést kér az Ugyben. Az dvast még az el6tt be kell
jelenteni, miel6tt barmely jatékos a kovetkezd elrigdhelyrol
folytatnd a jatékot, vagy — feltéve, hogy a mérkézés utolso
szakaszarol van sz6 — miel6tt valamennyi jatékos elhagyna
a greent. Ezek utan a Bizottsag csak akkor vehet figyelembe
ovast, ha az 6vas olyan tényekre vonatkozik, amelyekroél az
ovassal éld jatékosnak kordbban nem volt tudomasa, és az
ellenfél 6t az adott kordlmenyekrél félretajékoztatta. Ha a
meérkdzés eredményét mar hivatalosan bejelentették, a Bi-
zottsag nem vehet dvast figyelembe, hacsak meg nem bizo-
nyosodik arrdl, hogy az ellenfél tudataban volt annak, hogy az
altala adott informacio téves.

3-6. Altaldnos bintetés

Egy szabdly megszegéséért jard bintetés match playben a
szakasz elvesztése, kivéve, amikor masképp van eléirva.

4. HENDIKEP

a. Stroke play

Hendikep versenyben a jatékosnak meg kell gy6z&dnie arrdl,
hogy a hendikepje fel van tintetve a score-kdrtydjan, mielttt
azt leadja a Bizottsagnak. Amennyiben a score-kartydn, leadas
elétt (6-1b szabaly) a hendikep nincs feltUntetve, vagy téve-
sen magasabb hendikep van rairva, mint a valds érték, és ez
befolydsolja a megszerzett rigaselényt, a jatékos a hendikep
versenybdl kizarasra keril; mas esetben az eredmeény érvényes.

Megjegyzes: a jatékos felelbssége, hogy tisztdban legyen azzal,
melyik szakaszokon jdr neki rdgdselény a hendikepje alapjan.

b. Match play

Hendikep mérkézés sordn, a jaték megkezdése el6tt a jaté-
kosoknak meg kell hatarozniuk a hendikep kilonbséguket.
Amennyiben a jaték megkezdésekor barmely jatékos maga-
sabb hendikepet jelent be, mint a tényleges, és ez befolya-
solja a kapott vagy adott rugaseldnyt, a jatékost ki kell zarni
a versenybdl; mas esetben koteles a bejelentett hendikeppel
jatszani.

5. INDULASI IDO ES CSOPORTOK

5-1a. Indulasi idé

A jatékos koteles a Bizottsag altal meghatarozott idépont-
ban megkezdeni a jatékot.

5-1b. Csoportok

A jatékos, Stroke playben és Match playben egyarant koteles
a teljes kort abban a csoportban végigjatszani, amelyet sza-

mara a Bizottsag kijelolt, kiveve ha a valtoztatdsra a Bizott-
sag ad engedélyt.

BUNTETES AZ 5-1-es SZABALY MEGSERTESEERT: Az FIFG
altal rendezett versenyeken; kizaras, kivéve, ha a Bizottsag
nyomos okot lat a késésre (lasd a megjegyzést), A Bizottsag
megengedheti a jaték megkezdését 15 percesen belili késés
esetén. Mas Versenyeken a helyi szabaly rendelkezik a kérdés-
ben.

Megjegyzes: Amennyiben a jdtékos az eredeti induldsi idd utan,
de 15 percen belil megjelenik az elsé elrdgdhelyen, készen a

jatékra, és olyan indokot tud felmutatni, amely a kizdras aldl

mentesiti, valamint a Bizottsag errél megbizonyosodik és a k-
rulmények a jatékban valo részvételét lehetdveé teszik, a binte-
tése kizards helyett, match playben az elsd szakasz elvesztése,
stroke playben két rigds bintetés.

6. EGYEB SZABALYOK

6-1. Eredményszamitas stroke playben
a. Az eredmények jegyzése

Minden szakasz végén a jegyzének a jatékosokkal egyeztetve
fel kell irnia az eredményeket. A kor végén a jegyzének és a
jatékosoknak is ala kell imiuk a score-kartyat. Amennyiben
tobb jegyz0 is részt vett az eredmények rogzitésében, min-
denkinek ald kell irnia azt a részt amiért felelds.

b. A score-kdrtydk aldirdsa és leaddsa

A kor végeén a jatékosnak ellendriznie kell a felirt eredmé-
nyeket és a vitds kérdéseket a Bizottsaggal egyeztetve kell
megoldania. A jatékos miutan ellendrizte, hogy minden érin-
tett aldirta a score-kartyat haladéktalanul le kell adnia azt a
Bizottsagnak.

BUntetés a b-1b szabaly megsértéséért: Kizaras.

. A score-kdrtya dtirdsa

Miutén a jatékos leadta score-kartydjat a Bizottsdgnak, nincs
lehet6ség valtoztatasra.

d. Hibdsan régzitett szakaszeredmények

A jatékos felelGssége minden szakasz utan megbizonyosodni
arrél, hogy a valds eredményei lettek rogzitve a score-kartyan.
Amennyiben alacsonyabb eredményt rogzitenek, mint a va-
165, a jatékost ki kell zarni a versenyb6l. Amennyiben maga-
sabb eredményt rogzitenek, mint a valds, a leadott kartya
érvényesnek mindsul.

6-2.1d6h0zas; lassu jaték
A jatékos id6huzasa nem megengedett, a Bizottsdg altal
meghatdarozott jatéktempd szerint kell jatszania. A befejezett
szakasz és a kdvetkez6 elrugohely kozott eltoltott idGvel nem
okozhat indokolatlan késést.
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BUNTETES A 6-2-es SZABALY MEGSERTESEERT:

1) Match playben — szakaszvesztés; Stroke playben — két ru-
gas buntetés

2) Tobbszori szabalysértés esetén — Kizaras.

1. Megjegyzés: ha a jatékos indokolatlan késést okoz két szakasz
kozott, késlelteti a jaték kovetkezd szakaszat — a buntetést a
még le nem jdtszott szakaszon kell érvényesiteni.

2. Megjegyzés: Annak érdekében, hogy lassu jaték ne alakuljon
ki, a Bizottsagnak meg kell hatdroznia az elvardsokat a jd-
téktempoval kapcsolatban, beleértve a kor teljesitésére, egy
szakasz lejdtszdsdra, vagy egy rugas elvégzésére felhasznal-
hatd idét.

Kizarolag stroke playben a Bizottsag megvaltoztathatja a ki-
réhatd buntetés mértékét az alabbiak alapjan:

1) Els6 szabalysértés — egy rigas buntetés
2) Masodik szabalysértés — két rigas buntetést
3) Ismételt szabalysértés — kizaras.

6-3. A jaték megszakitasa; a jaték folytatasa
a. Amikor ez megengedett

A jatékos nem szakithatja meg a jatékot, kivéve abban az
esetben, ha:

A Bizottsag felfUggeszti a jatékot.

Ugy gondolja, hogy villdmcsapas veszélye fenyegeti.
Amennyiben vitas kérdésben a Bizottsag dontésére var.

Ha barmi mas komoly indok merdl fel, mint példaul hirte-
len rosszullét.

T = —

1
2
3
4

A kedvez6tlen id6jards tnmagaban nem képez elegendd
indokot a jaték megszakitasara. Amennyiben a jatékos a
Bizottsag engedélye nélkul szakitjia meg a jatékot, azonnal
jeleznie kell annak tényét a Bizottsag felé. Amennyiben igy jar
el, és a Bizottsag elfogadja az indokot, buntetés nem ker(l
kiszabdsra. Maskulonben a jatékost kizarjak.

Kivételt képez ez aldl match playben: ha a jatékosok ko-
70s megegyezéssel szakitjdk meg a jatékot a kizaras nem rele-
vans, kivéve ha ezzel a cselekedetikkel a versenyt késleltetik.

Megjegyzés: a pdlya elhagydsa nem mindsul a jdték megsza-
kitdsanak.

b. Eljdrdsok arra az esetre, ha a Bizottsag fuggeszti fel a jd-
tékot

Ha a Bizottsag felfuggeszti a jatékot amikor a mérkézés vagy
a csoport tagjai két szakasz kozott vannak, nem folytathatjak
a jatékot, amig a Bizottsag el nem rendeli a jaték folytatasat.
Amennyiben mar elkezdtek egy szakaszt, azonnal megsza-
kithatjak a jatékot, vagy folytathatjak azt biztositva, hogy ez
nem okoz késést. Ha Ugy dontottek, hogy folytatjak az adott
szakaszt, a szakasz befejezése el6tt még felfiggeszthetik a

jatékot. Amikor a Bizottsag elrendeli a verseny folytatasat, a
jatékosoknak kotelezo folytatni a jatékot.

BUNTETES A 6-3b. SZABALY MEGSERTESEERT: Kizéras.

Megjegyzés: A Bizottsdg utasitast kell, hogy adjon a verseny
feltételei alapjan a jaték azonnali felfiggesztésére lehetséges
veszélyes helyzetekben, egybdl azutan, hogy megszakitottak
a jatekot. Amennyiben a jdtékos nem fuggeszti fel azonnal a
jatékot, kizdrigk a versenybdl, kivéve ha a korulmények nem
teszik lehetéveé buntetés foganatositdsat.

¢. A labda elmozditdsa felfiggesztett jaték esetén

Amennyiben a jatékos a 6-3a szabaly értelmében felfiggesz-
ti a jatékot, csak abban az esetben veheti fel a labdat bunte-
tés nélkul, ha a Bizottsag megszakitotta a jatékot vagy ha erre

komoly oka akad. Miel6tt felveszi a labdat, meg kell jeldlnie

annak pontos helyét. Ha a jatékos a Bizottsag engedélyével

fUggeszti fel a jatékot és emeli fel a labdajat, akkor a jaték fel-
fUggesztésérdl és a labda elmozditasarol egyarant értesitenie

kell a Bizottsagot. Amennyiben a jatékos kilondsebb ok nél-
kil veszi fel a labdajat, nem jeloli le annak pontos helyzetét,
vagy nem jelenti az esetet, egy rigds buntetést kap.

d. Eljdrdsok a jaték folytatdsdra

A jatékot azon a szakaszon kell folytatni, ahol felfUggesztet-
ték, még akkor is, ha a jaték folytatdsa a kovetkez6 napon

torténik. Minden jatékos azon a szakaszon kell, hogy folytassa

a jatékot, ahol megszakitotta. Ujra kell kezdeni a jatékot az

adott szakasz elrigohelyérél és Ujra kell szamolni a rigasokat

attol a szakasztol a versenyben.

BUNTETES A 6-3c vagy d SZABALYOK MEGSERTESEERT:
Match playben — szakaszvesztés; Stroke playben — két rugas
buntetés. Amennyiben egy jatékos mar kapott buntetést a
6-3d szabdly megsértése miatt, nem kap tobb bUntetést a
6-3c szabaly megsértéséeért.

1. ALAPOK

ALTALANOS BUNTETES

Stroke playben: 2 rigas buntetés
Match playben: szakaszvesztés

Stroke play és match play

Altaldnossaghan ugyanazok a szabalyok érvényesek match
play és stroke play esetén is. Viszont, amig stroke playben az
altalanos buntetés egy szabdly megsértése esetén 2 rigas
buntetés, addig match playben a jatékos azonnal szakaszt
veszit.

A tovabbiakban azok a match playre vonatkozo szaba-
lyok, amelyek eltérnek a stroke play szabalyaitol, délt betlvel
talalhatoak.
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8. A PALYA

A ,Palya” az a terilet amit a Bizottsag korulhatarol. A Hiva-
talos FootGolf Palya egy el6iras szerinti 9 vagy 18 szakaszbol
allé Golf Palya, ahol kialakitottak lyukakat a FootGolf ja-
tékhoz is, vagy egy hivatalosan épitett FootGolf Palya, amit
egy Golf Palya alapelvei szerint alakitottak ki, ahol a teljes
tavolsag meghaladhatja akar a 7000 métert is. Minden sza-
kaszhoz tartozik egy irdanyszam (PAR), ami azt jelzi, hogy egy
kivald FootGolf jatékosnak hany rugasbol kellene a labdat a
lyukba juttatnia. A PAR szam egy szakaszon nem lehet ke-
vesebb, mint 3 és nem lehet tobb, mint 5. A teljes palya (18
szakasz) PAR szama nem lehet kevesebb 54-nél és nem lehet
tobb 74-nél. Nemzetkozi Versenyeken a PAR szam 72. Gyakor-
|6 palya allhat kevesebb szakaszbol is.

a. A hatdrok és szélek meghatdrozasa

A Bizottsagnak az aldbbiakat kell meghataroznia:

- A PAR szamot minden szakaszon (3, 4, vagy 5), ami nem le-
het tobb, mint 5.

- A PAR szamot a teljes palyan, ami nem lehet tobb, mint 74
(Nemzetkozi versenyen 72).

- A pdlyat és a hataron kivili terUleteket.

- A vizakadalyok, beleértve az oldalso vizakadalyok széleit.

- Afelvjitas alatti terlleteket.

- A természetes és a mesterséges torlaszokat.

b. Uj szakaszok

Amennyiben egy sérilt palyaszakaszt nem lehet gy kijavi-
tani, hogy megfeleljen az kovetelményeknek, a Bizottsdgnak
hasonld helyen, egy Uj szakaszt kell létrehoznia.

¢. Gyakorld pdlya

Amennyiben a palyan kivil nincs gyakorlasra lehetéség, a Bi-
zottsagnak — ha lehetséges — ki kell jelélnie egy olyan terGle-
tet, ahol a jatékosoknak lehetéségik van a verseny barmely
napjan gyakorolni. Gyakorlé napon a Bizottsag engedélyez-
heti a palyan valé gyakorlast. Versenynapokon, a Bizottsag-
nak nem kell engedélyeznie a gyakorlast a versenypalya gre-
enjein/a greenek felé vagy az elrigorol. A jatékosok ilyenkor
csak labda nélkol jarhatjak be a palyat.

d. Jatszhatatlan pdlya

Abban az esetben, ha a Bizottsag vagy az altala felhatalma-
zott megbizott Ugy itéli meg, hogy barmilyen ok miatt a palya

jatszhatatlan, vagy ha olyanok a korulmények, hogy a ver-
seny megfeleld lebonyolitdsa nem lehetséges, match play-
ben és stroke playben egyarant elrendelheti a jaték ideiglenes

felfUggesztését, vagy stroke play esetén mindsitheti a jatékot

érvénytelennek, mintha meg sem tortént volna, ezzel a kér-
déses kor osszes eredményét tordlve. Amennyiben egy kor
torlésre kertl, a mar foganatositott buntetések is torlédnek.

O. A LABDA

9-1. Altalénos

Az FIFG (Federation for International FootGolf) meghata-
rozasa szerint a jatékosok altal hasznalt labdanak meg kell
egyeznie egy hivatalos 5-6s méret( futball labda méretével,
amelynek kerUlete és sulya nem lehet tobb vagy kevesebb,
mint 68-70 cm és 410-450 g.

A jatékos feleldssége, hogy a megfelelé méret( labdaval
jatsszon. Minden jatékosnak célszerd megjeldlnie a labddjat,
hogy az kdnnyen beazonosithatd legyen, mint a sajatja.

9-2. Jatékra alkalmatlan labda

A labda alkalmatlan a jatékra, ha nyilvanvaléan szakadt, re-
pedt, barmely mas maodon sérilt, vagy furcsa formaju. Nem
tekinthet6 jatékra alkalmatlannak, ha csak kosz, sar vagy bar-
mely mas anyag boritja, ha a fellete karcos, a festése sérdlt,
vagy megvaltozott a szine.

Amennyiben a jatékos okkal feltételezi, hogy jaték koz-
ben az adott szakaszon a labdaja jatékra alkalmatlanna valt,
buntetés nélkul felemelheti a labdat, hogy eldonthesse az
tényleg alkalmatlan-e a jatékra vagy sem.

Miel6tt felemelné a labdat, koteles bejelenteni szandékat,
match playben ellenfelének, stroke playben jatékostarsanak
vagy jegyz6ienek, majd meg kell jeldlnie a labda helyzetét. Ez-
utan felemelheti és megvizsgalhatja, biztositva a lehetséget
ellenfelének, jegyz6jének vagy jatékostarsanak, hogy szintén
megvizsgalhassa a labdat és megfigyelhesse annak feleme-
|ését és visszahelyezéset, illetve cseréjet. A felemelt labdat
nem szabad megtisztitani.

Amennyiben a jatékos nem koveti ezt az eljarast vagy
annak barmely részét kihagyja, vagy Ugy emeli fel a labddjat,
hogy nincs kulénosebb oka azt feltételezni, hogy a labda al-
kalmatlan a tovabbijatékra, egy rigas buntetést kap.

Ha bebizonyosodik, hogy a labda a szakasz befejezése
elétt alkalmatlanna valt a tovabbi jatékra, a jatékos lecse-
rélheti azt egy masikra, amit a felvett labdajanak megjelolt
helyére kell visszahelyeznie. Ha az eredeti labda alkalmasnak
bizonyul a jaték folytatasara, azt kell visszahelyeznie. Ameny-
nyiben a jatékos Ugy cseréli le a labddjat, hogy erre nem jogo-
sult, és azzal folytatnikezdi a jatékot, a szabaly megsértéséért
altalanos buntetést kap.

Ha egy rigas kovetkeztében a labda kilyukad, a rigast
torolni kell és a jatékosnak egy Uj labdaval az eredeti elrigas
helyéhez lehet6 legkdzelebb es6 helyrél kell folytatnia a jaté-
kot, ebben az esetben nem jar buntetés.

SZABALYSERTESERT JARO BUNTETES: Match play - sza-
kaszvesztés: stroke play — 2 rigas buntetd. Amennyiben a
jatékos mar kapott altaldnos buntetést a szabdlysértésért,
tovabbi buntetést nem kell kapnia e szabaly szerint.

Megjegyzés: Ha az ellenfél, jegyz6 vagy jatékostdrs meg szeret-
né vitatni az eljdrds helytelenségét, ezt az eldtt kell megtenni-
Uk, miel6tt a jdtékos dj labdaval folytatna a jatékot.
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10.LYUK

A lyuk” atmérdje 50-53 cm, mélysége pedig legaldabb 30 cm
kell, hogy legyen. A lyuknak beldlrél bélelve kell lennie egy
fém vagy mianyag csészével.

Labda a lyukban (elvdrdsok és engedmények)

Az alapelv szerint azt a labdat kell a lyukba juttatni, amivel
megkezdtUk a jatékot az elrigdhelyen; maskilonben a ja-
tékost kizarhatjak. A labdat csak két szakasz kozott lehet ki-
cserélni (kivéve természetesen abban az esetben, ha valahol
elveszett, vagy vizakadalyban rekedt, stb.). Szakaszt feladnia
labda lyukba juttatasa nélkul csak bizonyos jatékformak ese-
tében megengedett (pl. Stableford).

A jatékos, miutan a labdat a lyukba juttatta, mindig ko-
teles kivenni azt onnan, annak érdekében, hogy ne zavarja a
tovabbijatékmenetet, ha a jatékos elmulasztja ezt megtenni
s emiatt jatékostarsanak labdaja kipattan a lyukbdl, a lab-
dat lyukban lévének kell tekinteni, a jatékos pedig egy rugas
buntetést kap.

A labda akkor tekinthet6 lyukban lévének, ha a lyuk ke-
roletén belUl nyugalomba kerUl és teljes terjedelmével a lyuk
pereme alatt fekszik.

MATCH PLAY: A jdtékos megadhatja ellenfelének a kévetke-
70 rigdsdt, amivel ugy gondolja, hogy a mdsik a lyukba fogja
juttatni a labddt. A megadott rdgdst nem lehet elutasitani,
és visszavonni sem. Amennyiben a jatékos akinek a kévetke-
70 rugdst megadtak, mégis elvégzi a kbvetkezd rugdst, az az
eredményen mdr nem valtoztat, még ha kimarad, akkor sem.

A jdték felfuggesztése, villdmlas

Ha a jatékot vészjelzéssel (pl. kirtszo) felfiggesztették, meg
kell szakitani a jatékot, fel kell venni a labdat, és akkor kell
Ujrajatszani a szakaszt, ha a jaték Ujra folytathatd. Megenge-
dett a mdr megkezdett szakasz befejezése, ha minden jaté-
kos beleegyezik. (Nem kotelez6 megvami a jaték hivatalos
felfUggesztését, ha valaki Ugy érzi, hogy a korUlmeények ve-
szélyesek!) Ha a jatékos komoly indok nélkil fuggeszti fel a
jatékot, példaul ersen esik az es6, kizarasra kerdl.

Gyakorlds a palyan
A gyakorlds a palydan nem megengedett a verseny napjan,

sem az adott kor el6tt, sem kozben (t6bbnapos verseny ese-
tén korok kozott sem).

11. AZ ELRUGOHELY

El6készuletek

- Jeloljuk meg labdankat vizalld tollal vagy egy matricaval,
hogy biztositsuk azonosithatdsagat.

- A jatékosoknak ellendriznitk kell hendikepjuket a score-kar-
tydn és ki kell cserélnitk jatékostarsukéval.

- A jatékosoknak figyelmesen végig kell olvasniuk a Helyi Sza-
balyokat.

- A jatékosoknak érdemes bemelegitenitk (annak érdekében,
hogy elkerUljék a séruléseket).

A kezdés joga, a jaték rendje

Az els@ elrgdhelyen a kezdés jogat a jatékosok dontik el. A
kovetkez6 elrigohelyeken az el6z6 szakasz gy6ztesét illeti
meg a kezdés joga, akit a kovetkez6 legalacsonyabb ered-
ményt elért jatékos kovet, ha két jatékos azonos eredmeényt
ért el a korabbi szakaszon, annak a jatékosnak kell megkez-
deni a kbvetkezd szakaszt, aki az el6z6n korabban kezdett.

MATCH PLAY: Azt a jatékost illeti meg a kezdés joga, aki az
el6z6 szakaszt megnyerte.

Felcserélt sorrend

Ha nem a soron kovetkez6 jatékos folytatja a jatékot, a rigas
érvénytelen és a jatékos egy rigas bintetést kap. Ha a jatéko-
sok, elényszerzés céliaval, megegyeznek a felcserélt sorrend-
ben, Buntetésuk kizaras.

MATCH PLAY: A jdtékos elvesziti a szakaszt.

Az elrigéhelyen

Az elrigéhely” a megjatszott szakasz kezd@pontja. Ez egy
négyszogletes tertlet, melynek hossza két méter és a lyuk
felé esd sarkait elrugdbojak jelolik. A labdat ezen a terUleten
belUl kell elhelyezni: viszont a jatékos althat kivol is. A labda
az elrigohelyen kivil esének akkor tekintendd, ha teljes terje-
delmével azon kivil helyezkedik el.

Jaték az elrugohelyen kiviilrél

Ha jatékos az elrigdhelyen kivolrél kezdi meg a jatékot, a ru-
gas nem érvényes és a jatékos egy rugds buntetést kap. Ez-
utdan meg kell ismételnie a kezd6rugast az elrigdhelyen be-
l0lr6l (harmadik rogas). Abban az esetben, ha a jatékos nem
ismétli meg a kezd6rugast, kizarasra kerUl.

MATCH PLAY: Nincs buntetés; viszont az ellenfél azonnal ko-

/////

meg a megfeleld poziciébol.

Jaték nem a szakaszhoz tartozo elrdgéhelyrél

Ha a jatékos nem a szakaszhoz tartozo elrigohelyrél kezdi
meg a jatékot (még akkor is ha az tavolabb helyezkedik el a
lyuktol és ezaltal az érvénytelen rigassal nem jut elényhoz),
ugyanaz a szabaly lép életbe, mintha elrigohelyen kivilrél
kezdené meg a jatékot (lasd annal a résznél).

RUgdsok
A kezd6rigast kizardlag a foldre helyezett labdaval lehet el-

végezni, amit az érintett jatékos bal vagy jobb labaval egya-
rant megtehet.
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Rugédsfajtak:

- labfejjel rigas, cstud rigas, sarokkal rigas

- kuls6vel rugas

- bels6vel rigas

Ezek barmelyike hasznalhatd a jaték kozben. Nem megen-
gedett a labda talppal valo érintése. A rigas egy folyamatos

mozdulat, a l&b a rigds el6tt nem érhet a labdahoz. Minden

labdaérintés egy rigasnak szamit.

Elrugobdjak

A kezd6rigas el6tt az elrigébojak mozdithatatlan mester-
séges targynak szamitanak, tilos elmozditani a helyUkrél (2
rigas buntetés). Viszont a kezd@rigas elvégzése utan mar
mozdithatd torlasznak mindsulnek, buntetés nélkil elmoz-
dithatjuk, ha zavarja a kbvetkez6 rigasunkat.

Kénnyités

Az elrigohelyen kiegyengethetjuk a talajt, megigazithatjuk a

fOvet. Barmely zavaro targy (akar természetes vagy mester-
séges, kivéve az elrigobojakat), buntetés nélkul eltavolithato.
Tilos viszont barmely mozdithaté vagy mozdithatatlan tar-
gyat megrongalni. Ha valaki megrongal egy mozdithatatlan

targyat, egy rigas buntetést kap.

Elhibdzott rigds

Minden labdara iranyuld rigaskisérlet egy rigasnak szamit,
meég akkor is, ha nem taldltuk el a labdat. Elhibazott rugas
utdn a labda jatékban marad és nem érinthetjuk meg.

Tandcsok és a jdtékvonal jelzése

JJanacs” barmilyen informécio vagy javaslat, ami befolyasol-
hatja a jatékost jatékaban, vagy rigdsmaodjaban. Informalos-
das a szabalyokrol vagy a tévolsagokrél, vagy olyan altaldnos
informaciokérés, mint az akadalyok helyzete, vagy a zaszlo
poziciéja a green-en, tandcsnak szamitanak. A jatékosok egy-
maskozt megvitathatjak a tavolsagokat, az akadalyok hely-
zetét vagy a jatéktéren kivil es6 terlletek hatdrait, a zaszI6
helyzetét, a szabdlyokat és mas altaldanos korilményeket. Ha
nem latjuk a green-t az elrugdhelyr6l, megkérhetink valakit,
hogy mutassa meg annak helyzetét. Az a jatékos, aki kérés
nélkol ad tandcsot, nem kap buntetést. De ha egy jatékos té-
ves informaciot ad, egy rigas bintetést kap.

PROVIZORIKUS ES ELVESZETT LABDA
Provizérikus labda

Provizérikus labda” az, amelyet egy olyan labda helyett jat-
szanak meg, amely a vizakadalyon kivUl elveszhetett, vagy
hataron kivUli terbleten lehet.

Elveszett labda

Egy labdat akkor kell ,elveszettnek” nyilvanitani ha:
- Ot perc keresés utan nem lett meg, vagy nem azonosithato,
mint a jatékos sajat labdaja; vagy
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- ha a jatékos a provizorikus labdajat elrdgja onnan, ahol az

eredeti labdajat keresték, vagy a lyuknoz kozelebbrél; vagy

- ha a jatékos jatékba hozott egy masik labdat, amiért meg-

kapta a buntetést; vagy

- ha a jatékos jatékba hozott egy masik labdat, mert tudjuk,

vagy biztosak vagyunk benne, hogy a labdajat, amit nem
talaltunk meg, elmozditotta valamilyen kilsé tényezd, aka-
dalyban van rendellenes talajviszonyok kozott, vagy vizaka-
dalyban rekedt; vagy

- ha a jatékos cserelabddval rigast végzett.

Provizorikus, vagy egyéb labda rugasaval toltott idé nem sza-
mit bele a keresésre fordithatd 6t perces id6keretbe.

Ha egy labda valdszinlleg elveszett, vagy hataron kivoli
terUleten van, helyettesitsuk egy masik labdaval lehet6leg az
eredeti elrigas helyérdl, de nem kozelebb a lyukhoz. Be kell
jelentenunk, hogy .ideiglenes” labdat jatszunk és folytatni
kell a jatékot amig oda nem érink az eredeti labda feltétele-
zett helyzetéhez. (Ezutan a jatékos folytathatja a jatékot a fe-
jezetben lefrtak szerint) Ha a jatékos nem jelentibe érthetden,
hogy provizdrikus labdat fog megjatszani, cserelabdanak kell
tekinteni és akkor is azt kell tovabbjatszania, ha az eredeti
labdaja megkerul.

A labda tisztitasa

A jatékosok csak a két szakasz kozott tisztithatjak meg a lab-
ddjukat.

12. JATEKTER (FAIRWAY, ROUGH)

Meghatdrozds
Fairway: a lyuk felé vezetd ,Ut” részei:

- Fairway (nyirt sdv)

- Semi-rough (hosszabb f()
- Rough (meély f0)

- Mas Tee

- Mas Green

Semi-rough: a szegély: a nyirt savon kivul helyezkedik el, a fai-
rwayt hatarolja, a fU vagasi magassaga 40-50 mm. Koruloleli
az elrigodhelyeket és a greeneket is.

Rough: a szegélyen kivil talathato, korilveszi a szakaszokat,
olyan terllet, ahol a f0 vagasi magassaga magas (>10 cm)
vagy vagatlan, illetéleg olyan tertlet, ahol kilonbdzd nove-
nyek (fak, bokrok) talalhatoak.

Mas tee: minden mas kiindulépont, ami a jatszott szakaszon
kivul helyezkedik el.

Mas green: minden mas célterilet, ami a jatszott szakaszon
kivul helyezkedik el.
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A jatéktér” magaban foglalia az 6sszes fairway-t, semi-
rough-ot, rough-ot, a green el6tti terileteket, minden elrigo-
helyet és green-t, még akkor is, ha azok nem tartoznak az ép-
pen jatszott szakaszhoz. Ha a jatékos a palya mas teriletén
tartézkodik (elrugohely, homokcsapda, vizakadaly, hataron
kivoli terblet, célterilet) az ezekre vonatkozd fejezetekben
olvasson utana.

Egymdshoz kézel fekvd labdak

Abban az esetben, ha két labda olyan kozel fekszik egymas-
hoz, hogy zavaro a jatékos szamara jatékostarsanak labdaja,
annak lejeldlése utan fel kell venni, majd miutan a masik lab-
dat tovabbjatszottak, visszahelyezni.

Kezdési jog (Megtiszteltetés)

Arra a jatékosra, akinek elsékent kell jatszania az elrigéhely-
rél, szokas mondani, hogy 6vé a ,megtiszteltetés”

Jatékvonal

A jatékvonal az az irany amelyen — a jatékos szandéka sze-
rint — a labdanak haladnia kellene a rigas utan, valamint egy
gsszer( tavolsag mindkét oldaldn a szandékolt irdnynak. A ja-
tékvonal irdnya a talaj folott halad, de nem megy tul a lyukon.

Match Play vdltozatai

- Single (egyéni jaték): mérkozés, ahol egy jatékos egy masik
ellen jatszik.

- Threesome (haromszemeélyes mérkézeés): mérkozes, ahol egy
jatékos két masik ellen jatszik és mindkeét fél egy-egy labdat
hasznal.

- Foursome (négyszemélyes mérkdzés): merkozes, ahol két
jatékos masik kett6 ellen jatszik és mindkét paros egy-egy
labdat hasznal.

- Three-ball (haromlabdas mérkdzés): ebben a formaban ha-
rom jatékos kizd egymas ellen és mindenki a sajat labdajat
hasznalja. Mind a harman két mérk&zést jatszanak.

- Best-ball (mérkdzés a legjobb labdaval): mérkézés, ahol egy
jatékos kettd vagy harom masik jatékos legjobb labdaja ellen
jatszik.

- Four-ball (négylabdas mérkazés): ebben a jatékformaban
két jatékos jobban fekvé labddja jatszik masik két jatékos
jobb labddja ellen.

Stroke Play valtozatai

- Single (egyéni jaték): mérkdzeés, ahol mindenki a sajat ered-
ményeéért jatszik.

- Foursome (négyszemélyes mérk6zés): mérkézés, ahol két-
két jatékos alkot egy-egy csapatot és paronként egy labdat
hasznalnak.

- Four-ball (négylabdas mérkozés): mérkdzés, ahol két-két
jatékos alkot egy-egy csapatot és mindenki a sajat labddjat
hasznalja. A két jatékosé kozUl az alacsonyabb rigasszam a
csapat szakaszeredmeénye. Ha egyikiknek nem siker(l befe-
jezni a szakaszt, nem kap buntetést.

A labda azonositdsa

Ha egy jatékos nem tudja megallapitani, hogy a kérdéses lab-
da az ove-e vagy sem, lejelolheti és felemelheti azonositas
céliabol. Miel6tt ezt megtenné, koteles tajékoztatni jatékos-
tarsat tervérdl, az azonositasi folyamatot pedig Ugy kell vég-
rehajtani, hogy a jatékostars megfigyelhesse azt. Ha szUkse-
ges az azonositashoz, hogy megtakaritsa a labdat, megteheti,
de csak azt a részét, ami az azonositdjelet tartalmazhatja.
Ezutdn a labdat vissza kell helyezni a felemelés el6tti eredeti
helyére.

A labda elmozdul keresés kbzben

Ha a jatékos véletlendl elmozditja labdajat keresés kozben,
egy rigas buntetést kap és vissza kell helyeznie oda, ahon-
nan elmozdult (ha ez a, labdakeresés meghatarozasa szerint,
rendellenes talajviszonyok kozott torténik, vagy mesterséges
torlaszban, nem jar érte bintetés). Ha a jatékos nem helyezi
vissza eredeti helyére a labdajat, és elrigja, két rigas binte-
tést kap. Ha egy jatékostars mozditja el a labdat, szintén visz-
sza kell helyezni eredeti helyére, de ilyenkor nem jar buntetés.

Tandcsok és jatékvonal

A jatékosok megvitathatjak a tavolsagokat, az akadalyokat,
a jatékhataron kivoli terletekkel kapcsolatos helyzeteket, a
75710 helyzetét, a szabdlyokat és mas altalanossagokat. Ha
valaki nem latja a zaszlot, megkérhet mdst, hogy mutassa
meg a jatékvonalat. (ha barmilyen jelzés lett elhelyezve a
jatékvonalon, azt el kell tavolitani, vagy ha valaki mutatja az
iranyt, el kell jonnie az Uthol miel6tt a rigast elvégzik.)

Tilos badrmit is let6rni vagy elmozditani a labda utjdbol

A labdat Ugy kell megjatszani, ahogy megtaldltuk. A kovet-
kez6 rigas el6tt tilos letomi barmilyen novényt vagy rogzitett
targyat azzal a céllal, hogy javitsuk a labda helyzetét, a jaté-
kos rugdshoz vald bedllasanak korlmeényeit, vagy a jatékvo-
nalat (1 rigas buntetés). A jatékos abban az esetben is egy
rugas buntetést kap, ha prébarigast végez és ekdzben barmit
Ugy tor le, hogy azzal a rigdsanak korolményeit javitja.

Laza természetes hordalék

A falevelek, gallyak, kovek, vagott fU vagy barmely mas ter-
mészetes hordalék buntetés nélkil elmozdithatd. Ha ennek
kovetkeztében labdaja elmozdul, a jatékos egy rigas biunte-
tést kap és vissza kell helyeznie a labdéat eredeti helyére.

Megjegyzés: a homokot és a laza foldet kizardlag a greenrdl
lehet eltavolitani; a palya mas részén a fairway-en, rough-
ban vagy a homokcsapdaban tilos. (két rigas bintetés).

Mozdithatd mesterséges torlaszok

Uvegek, dobozok, jelolések, kardk (sarga, piros, kék) vagy
barmely mas mesterséges targy, ami mozdithato torlasznak
mindésUl, buntetés nélkul elmozdithatd. Ha ennek kovetkezte-
ben a labda elmozdul, a jatékos buntetés nélkul visszahelyez-
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heti eredeti helyére. A labdat is el lehet mozditani, ha benne
vagy rajta fekszik. Ebben az esetben a torlasz eltavolitdsa
utdn a labdat vissza kell helyezni.

Megjegyzés: tilos a palyahatart jelzd karokat elmozditani (egy
rugas buntetes).

Karok és festett vonalak jelentése:

Fehér — jatéktér széle

Piros — oldalso vizakadaly

Sarga - vizakadaly

Kék — javitas alatti terilet, ezen beldl tilos labdat keresni és
rugast végezni

Mozdithatatlan mesterséges torlaszok

Ha a mesterséges burkolattal ellatott utak, osvények, vagy

mas rogzitett targyak, példaul padok zavarjak a labda fekvé-
sét, helyzetét, vagy a rigast, bintetés nélkul jar konnyités (de

abban az esetben nem, ha csak a jatékvonalat keresztezik!) A

konnyitést gy kell igénybe venni, hogy meg kell keresni azt a

legkdizelebb esd pontot, nem kozelebb a zaszléhoz, ahol mar

a torlasz zavard hatdsa nem érvényesul és ettél a ponttdl egy

|épésre kell a labdat helyezni.

Fontos: megeshet, hogy a legkbzelebb esd pont a kénnyités
igénybevételéhez egy bokorban, vagy a roughban, vagy egy
lejtén van. Ebben az esetben sem kételezd igénybe venni a
konnyitést, megjdtszhatjuk a labddt Ugy is, ahogy fekszik. A
jatékhatart jelz6 mozdithatatlan torlaszoknal nem jar a kény-
nyités. Mindezek mellett, a Helyi Szabdlyok megnevezhetnek
bizonyos tdrgyakat, mint a palya részét, ebben az esetben sem
jar a konnyjtés.

RENDELLENES TALAJVISZONYOK
Javitds alatt allé terulet

A Bizottsag, vagy meghatalmazott képvisel6je megjelol-
heti a palya barmely részét, mint ,Javitas alatt allo terv-
letet”. Ezeken a terUleteken belUl minden fold, U, bokor, fa,
vagy mas noveny a felujitas alatt allo terUlet részét képezi.
Ide tartozik minden elszallitasra 6sszegy(jtott targy, és a
palyamunkasok altal asott arok is, még akkor is, ha nincs
kolon megjeltlve. A palyan hagyott vagott fU és azok a tar-
gyak, amiket nem szandékoznak elszallitani, nem szamita-
nak javitas alatt allo terletnek, hacsak nincs Ugy jelolve.
Ha a felyjitas alatt allo terUlet hatarat karokkal jelolték,
a kardkat ezen terUlet részének kell tekinteni és a terUlet
széleit a kardkat Osszekots képzeletbeli vonalak jelolik. Ha
ezen teriletek jelolésére karokat és festett vonalakat is al-
kalmaztak, a karok a teriletet jelolik a vonalak pedig szé-
leit. Ha a terUlet széleit vonalak jelolik, azok a terilet részét
képezik. A labda akkor van a feldjitas alatt all6 terileten,
ha belul helyezkedik el, vagy barmely része a foldon fekszik.
A felujitas alatt allo terilet hatarait jelz6 kardk torlaszok-
nak mindsilnek.
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Megjegyzés: A Bizottsag hozhat olyan helyi szabalyt, ami meg-
tiltia a jatékot a felujitas alatt allo teriletrdl, vagy olyan kor-
nyezetkiméld teruletrél, ami feldjitds alatt allénak minésul. A

jatékosnak ebben az esetben meg kell keresnie a legkdzelebbi

pontot, ahol sem 6, sem a labda nincs ezen a teruleten belil, és

onnan egy lépés tavolsagon belul, de nem kézelebb a lyukhoz

kell helyeznie a labdat.

Jatszhatatlan labda

Abban az esetben, ha a labda kivételesen rossz helyzetbe
kertl, érdemes jatszhatatlannak nyilvanitani. A jatékos sza-
badon donthet err6l, még a jegyz6jének engedélyét sem kell
kérnie. Ebben az esetben harom lehetdség kindlkozik a labda
helyezésére, egy rigas buntetésért.

A jdtékos:

1. két [épés tavolsagon belul, nem kozelebb a lyukhoz, helyez-
heti a labdat, egy rigas buntetésért.

2.alyuk és a labda kozotti vonalon hatrafelé helyezhetia lab-
dat, egy rigas buntetésért.

3. visszahelyezheti az el6z6 rigas helyére, egy rigds buntetéseért.

Abban az esetben ha a labda, helyezés utan jatszhatatlan

helyzetbe gurul, vagy kerUl barmi mas okbal, nem tehetink

semmit. Vagy megjatsszuk onnan, ahol fekszik, vagy Ujra

jatszhatatlannak nyilvanitjuk, Ujabb bintetéseért.

Idegen labda

,ldegen labda” minden olyan labda, ami nem a jatékos jaték-

ban lévE labdaja:

- jatékban lévd labda;

- provizdrikus labda; vagy

- egy masik jatékos labddja;

- egy elhagyott labda; vagy

- a jatékos eredeti labdaja, ami mar nincs jatékban.

Megjegyzes: Jatékban [évd labda alatt értjuk azt a labdat s,
amire a jatek sordn az eredetilabda le lett cserélve, fuggetlenul
attol, hogy a csere szabalyos volt, vagy sem.

Ha a jatekos idegen labdat jatszik tovabb, a rigas nem ér-
venyes, de két rigas buntetést kap a hibaért. Ezutan a jaté-
kosnak vissza kell mennie megjatszani az eredeti labdajat (az
idegen labdat vissza kell helyezni). Ha nem taldlja a sajat lab-
dajat, vissza kell mennie az el6zé rigas helyére és egy rigas
buntetés utan egy Uj labdat kell megjatszania. Ha a jatékos
idegen labdaval fejezi be a szakaszt és nem javitja ki hibajat,
a bintetése kizaras.

A LABDA KULSO TENYEZONEK UTKOZIK
Kuls6 tényezd (Outside Agency)

Match playben kils6 tényez6nek szamit barmely tényezd,
amelyik nem a jatékos, illetve ellenfél, vagy valamelyik fél
azon a szakaszon megjatszott labdaja, és nem valamelyikik
felszerelése.
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Stroke playben kils8 tényezének szamit barmely tényezé,
amelyik nem tartozik a jatékosokhoz, nem az aktualis szaka-
szon barmelyik fél altal megjatszott labda, illetve nem bar-
melyik fél felszerelése. KUls@ tényezEnek szamit egy biro, egy
jegyz6, és egy megfigyeld. Sem a szél, sem a viz nem szamit
kUls6 tényeznek. Ha a labda eltalal egy tavvezetékoszlopot,
egy fat, egy néz6t, egy allatot, masik labdat vagy barmely
mas kuls@ tényez6t, nem jar buntetés, de a labdat Ugy kell
megjatszani, ahogy ezutan fekszik.

MATCH PLAY: Ha a labda eltaldlja az ellenfelet, vagy an-
nak felszerelését, nem jdr bintetés. Folytathatjuk a jdtékot
ahogy a labda nyugalomba keruil.

A labda eltalalja a jatékost vagy a felszerelését

Ha a labdaval eltaldljuk magunkat vagy felszerelésunket
(taska, golfauto, sth.) 1rugas biuntetést kapunk és a labdat
onnan kell tovabbjatszani, ahol nyugalomba kerUlt.

Nyugalomban [évé labdat egy kulsé tényezd elmozdit

Abban az esetben, ha a nyugalomban [év6 labdat egy kil-
s6 tényez6 elmozditja (néz6, allat, jatékostars, masik labda,
stb.). buntetés nélkol vissza kell helyeznink eredeti helyére.
Ha a labdat felemelték és elvitték, jogosultak vagyunk, bun-
tetés nélkil egy masik labdat a helyére tenni.

MATCH PLAY: Abban az esetben, ha labdakeresés kézben el-
lenfeliink a labddnkat elmozditja, nem jar bintetés. Ameny-
nyiben ez nem labdakeresés kizben torténik, az ellenfél egy
rdgds buntetést kap. A labddt vissza kell helyezni eredeti
helyére.

Elvesztett labda

Ha a jatékos Ot perc keresés utan sem talalja labdajat, vagy
ha nem tudja beazonositani a megtalalt labdat, mint sajatjat
(pl. két hasonld labdat talalunk vagy ha nem emlékszink a
markajara és jelolésére), a labda elveszettnek mingsul. A ja-
tékos egy rigas buntetést kap és egy Uj labdat kell megjatsza-
nia az el6z6 rugas helyerdl.

13. BUNKERBEN

Bunker

A ,bunker” egy mesterségesen kialakitott foldtertletbdl allo
akadaly, gyakran Ureg, amelybdl a fUvet vagy a talajt eltavoli-
tottak, és homokkal vagy valami hasonléval helyettesitették.
A bunkerben lév8 vagy azzal hataros fuves terilet, beleértve
a felhalmozott gyeptéglafeliletet (akar fUves, akar foldes),
nem szamit a bunker részének. A bunker fala vagy pereme,
amelyen nincs fU, a bunker részét képezi. A bunker széle fig-
gBlegesen lefelé terjed, de felfelé nem. Egy labda akkor van a
bunkerben, amikor benne fekszik, vagy barmelyik része érint-
kezik vele.

Hatdrok

A labda bunkerben [év6nek tekintendd ha érintkezik a benne
[évé fhvel. A bunkerben [év6 fUves sziget nem szamit a bunker
részének.

A labda azonositdsa

Ha a jatékos nem tudja eldonteni, hogy a labda, amit talalt
az ove vagy sem, lejelolheti és felveheti, azonositas céljabol.
Miel6tt ezt megtenné, koteles tajekoztatni szandékarol jate-
kostarsat; maskulonben egy rugas buntetést kap. Azonositas
utén a labdat vissza kell helyezni felemelés el6tti helyére, és
a legnagyobb korultekintéssel kell az eredeti allapotot vissza-
allitani (pl. a homok eligazgatasa, vagy a labda betakarasa,
ha szikséges).

Egymdst zavard labddk

Abban az esetben ha két labda olyan kozel fekszik egymdshoz,
hogy kozelségik zavard, barmelyik lejelolhetd és felvehetd,
majd a masik elrigasa utan visszahelyezhetd. A legnagyobb
korultekintéssel kell az eredeti allapotot visszadllitani (pl. a
homok eligazgatasa, vagy a labda betakardsa, ha szUkséges).

Mozdithatd mesterséges tdrgyak

Abban az esetben ha a labda rendellenes talajviszonyok ko-
z6tt fekszik (pl. pocsolydban, felujitds alatt allo terbleten),
vagy a jatékos beallasat zavarja, igénybe veheti a konnyitést.

- BUntetés nélkul helyezhetjuk a labdat a bunkeren belUl (egy
|épés) tavolsagon attél a ponttol, ahol mar nem all fenn a
zavaro hatas, vagy a leginkabb kikiszobolhetd az, de nem
ktzelebb a lyukhoz.

- Egy rugas buntetésért helyezhetjik a labdat a bunkeren ki-
vilre, a labdat és a lyukat 6sszekots vonalon hatrafelé.

Vizzel telt bunker

Abban az esetben ha a bunker teljesen viz alatt van, ezért
nem végezhetd el a kovetkezd rigas, buntetés nélkul lehet a
labdat kihozni, de nem kozelebb a lyukhoz lehelyezni.

Kordbbi ldbnyom, betemetett labda

Ha a labda olyan rossz helyzetbe kerGl, amire nincs egyér-
telmU szabdly, nem jar konnyités. Ugy kell megjatszanunk a
labdat, ahogy fekszik, kivéve, ha jatszhatatlannak mindsitjik
(1r0gas buntetés, lasd lejiebb).

Jatszhatatlan labda

Ha a labdat a bunkerben jatszhatatlannak mindsitjuk, harom
lehet6ségUnk van helyezni a labdat, lehetGségenként egy ru-
gas buntetésert.

- A bunkeren belUl két [épés tavolsagon belul helyezhetjik az
eredeti helyétdl, de nem kozelebb a lyukhoz, egy rigas bun-
tetésert.

- A bunkeren beldl a jatékvonalon hatra helyezhetjik egy ro-
gas buntetésert.

- Az el6z6 rugas helyér6l folytatjuk, egy rigas buntetésert.
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Idegen labda

Ha a jatékos idegen labdaval folytatja a jatékot, a rigas nem
szamit, de két r0gas buntetést kap. Vissza kell mennie a sa-
jat labdajaval folytatni a jatékot (az idegen labdat vissza kell
helyezni).

A labda sajat l[abnyomunkba gurul

Ha a labda sajat [dbnyomunkba gurul, nem tehetink semmit.
Onnan kell folytatnunk ahol fekszik, kivéve ha jatszhatatlan-
nak mindsitjuk (1r0gds buntetésért, lasd fentebb).

A labda a bunkerben marad

Ha a jatékosnak nem siker0l kirgnia a labdat a bunkerbdl,
elgereblyézhetjik a nyomokat a kdvetkezd rigas el6tt.

Hatdron kivilre rugott labda, elveszett labda

Ha jatekhataron kivilre rugjuk a labdat a bunkerbdl, vagy
olyan helyre, ahol az elveszik, egy Uj labdat kell az eredeti
helyére tenni egy rigas bintetésért — ebben az esetben a
bunkeren belul. Miel6tt lehelyezzik az Uj labdat, elgereblyéz-
hetjuk a nyomokat.

14. ViZAKADALY

Vizakadaly

Vizakadaly” barmelyik tenger, t6, pocsolya, folyd, csatorna,
felszini vizelvezetd arok vagy mas nyilt vizfolyds (akar tartal-
maz vizet, akar nem) és barmilyen hasonld természet( do-
log a palya teriletén. A vizakadaly szélén beldli minden talaj
vagy viz a vizakadaly részét képezi. Amikor a vizakadaly szélét
karok jelolik, akkor a karok a vizakadalyban lévének szamita-
nak, és a vizakadaly szélét a karoknak a talaj szintjéenél léve
legkozelebbi kils6 pontjai hatdrozzak meg. Amikor a viza-
kadaly meghatdrozasara kardkat és vonalat is hasznalnak,
akkor a kardk a vizakadalyt azonositjdk be, a vonalak pedig
annak szélét jelolik. Amikor a vizakadaly szélét egy vonal je-
16li a talajon, akkor a vonal maga, a vizakadalyon beldl van.
A vizakadaly széle fugg6legesen felfelé és lefelé is terjed. Egy
labda akkor van a vizakadalyban, amikor abban fekszik, vagy
barmelyik része érintkezi a terUlettel. A vizakadalyt hatarold
vagy azt meghatarozo karok torlaszoknak mindsulnek.

Megjegyzés: A vizakadaly jelzésére haszndlt kardknak vagy vo-
nalaknak sdrganak kell lenniik.

Megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan helyi szabalyt, amivel
megtiltja a jatékot olyan kérnyezet-érzékeny terUletrél, amely
vizakaddalynak van jelélve.

Hatdrok

A labda a vizakadalyban van ha érinti annak hatarat. A ka-
rok a vizakadalyban lévének szamitanak, ezaltal a vizakadaly
széleit a karok kilsg élei hatdrozzak meg.
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Ha csak Ugy gondoljuk, hogy a labdank a vizakadalyban van
Amennyiben a labda tulmegy a vizakadalyon, és nem latjuk
tisztan, végul hol allt meg, csak akkor alkalmazhatjuk a viza-
kadalyra vonatkozo szabalyt, ha gyakorlatilag biztos, hogy a
labda a vizakadalyban van. Maskulonben a labdat elveszett-
nek kell nyilvanitani — ebben az esetben az el6z6 rigas helyé-
r6l kell egy Uj labdat megjatszani, egy rigas bintetésért.

Labda a vizakaddlyban — lehetdségek

Abban az esetben, ha a labda vizakadalyba kerul, két lehets-
ségunk adodik.

1. Megjatsszuk a labdat, ahogy fekszik* (viszont, figyelembe
véve bizonyos kulonleges korolmeényeket).

2. Egy rUgas buntetésért, a labdat a vizakadalyon kivilre he-
lyezhetjuk, de nem kozelebb a lyukhoz (Vizakadaly szabaly).

*Ha a vizakadaly kornyezet-érzékeny teriletnek van nyilva-
nitva, ahova a jatékos nem léphet be, a masodik lehetség
szerint kell eljarni.

Vizakadaly szabaly

Ha a labda vizakadalyban van, vagy elveszett benne, helyez-
hetlnk egy labdat a vizakadalyon kivil, az aldbbiak szerint.

Vizakadaly (sdrga karok)

1.) A jatékos egy rigas buntetésért helyezheti a labddjat, a
lyukat a keresztezési ponttal 6sszekoté vonalon hatrafelé
(keresztezési pont, ahol a labda Utja utoljara athaladt a
vizakadalyon).

2.) A jatékos az el6z8 rigas helyén helyezheti a labdat egy
rigas buntetésert.

Oldalsé vizakadaly (piros kardk)

Ugyanazok a lehet6ségek (1.+2.) alkalmazhatdak, mint a sar-

ga karok esetén, tovabba:

1.) A jatékos a keresztezési ponttol két [épés tavolsagon beldl,
de nem kozelebb a lyukhoz helyezheti a labdat egy rigas
bintetésert.

2.) Ajatékos a keresztezési ponttal szemben (a lyuktél azonos
tavolsagra, az oldals¢ vizakadaly masik oldalan) két lépés
tavolsagon belul, de nem kozelebb a lyukhoz helyezheti a
labdat egy rUgds buntetésért.

Ne felejtsik, hogy a Helyi Szabdly meghatdrozhat, tovabbi le-
het6ségként, Ugynevezett ejtési pontot (drop zone), ahonnan
szintén folytathato a jaték.

A labda azonositasa

Amennyiben a jatékos nem tudja megallapitani, hogy a meg-
talalt labda a sajatja-e vagy sem, lejelolheti és felemelheti
azonositas céljabol. Mieldtt ezt megtenné, koteles tajékoz-
tatni egyik jatékostarsat szandékarol és lehetbvé kell tennie
szamara, hogy megfigyelhesse a folyamatot; maskulonben 1
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rigas buntetést kap. Csak annyira tisztithatja meg a labdat,
hogy az azonositasa lehet6vé valjon, ezutéan ugyanoda kell
visszatennie, ahonnan felemelte.

Egymashoz kozel fekvé labdak

Abban az esetben, ha két labda olyan kozel fekszik egymas-
hoz, hogy zavard hatas lép fel, az egyik lejelolése és felemele-
se utan kell megjatszani a masikat, majd utana visszahelyez-
ni eredeti helyére az els6t.

Tanacsok és a jatékvonal

A jatékosok megvitathatjak a tavolsagokat, a torlaszok he-
lyét vagy a hataron kivili terUletek helyzetét. Ha nem latjuk a
zaszIot, megkérhetUnk valakit, hogy mutassa meg a jatékvo-
nalat. Viszont a rigas végrehajtasaval kapcsolatos kérdése-
kért vagy tanacsokért két rigas buntetés jar.

Laza természetes anyagok

Vizakadalybdl végrehajtott rigas el6tt tilos megérinteni, vagy
elmozditani a gallyakat, faleveleket, koveket, stb.
Szabalysértésért két rigas buntetés jar.

Mozdithaté mesterséges torlaszok

A torlaszok buntetés nélkil elmozdithatdak. Ha ekdzben a
jatékos megérinti a talajt vagy a vizet, nem kap buntetést. Ha
kdzben a labda elmozdul, buntetés nélkil visszahelyezhetjuk.

Mozdithatatlan mesterséges torlaszok

Ha a labdank vizakadalyban van, nem vehet6 igénybe kony-
nyités hidakrol, csatornakbol és mas rogzitett targyakrol. Ha
a jatékos Ugy dont, hogy megjatssza a labdat, ahogy fekszik,
megérintheti a torlaszokat.

Rendellenes talajviszonyok

Vizakadalyban nem vehetd igénybe konnyités pocsolyakbdl,
allatok nyomvonalabal, stb. A labdat Ugy kell megjatszani,
ahogy fekszik, vagy a vizakadaly szabaly értelmében egy ro-
gas buntetéseért helyezhetd (lasd fent)

Jatszhatatlan labda

Vizakadalyban a jatékos nem nyilvanithatja labddjat jatszha-
tatlannak; a vizakadaly szabalyainak megfeleléen kell eljar-
nia (lasd fent).

Idegen labda... a vizakadalybdl megjatszva

Ha a jatékos idegen labdat jatszik meg a vizakadalybol, a
rugas nem szamit. Viszont két rigas binteteés jar érte és a ja-
tékosnak vissza kell mennie megjatszania sajat labdajat (az
idegen labdat vissza kell helyezni eredeti helyére).

Vizakaddalybdl jatszott labda... vizakadalyba keril

Ha a jatékos megjatssza vizakadalyban fekvd labdajat, de
nem siker0l onnan kirdgnia azt, természetesen a rigas érveé-
nyes rigasnak szamit, de még mindig eljarhat a vizakadaly

szabaly értelmében (1 rigas bintetés, lasd fent). Az el6z8
rugas helyének nem csak a vizakadalyon belUli utolsé rigas
szamit, de lehetséges a vizakadalyon kivlrél tett utolso rigas
helyét is valasztani.

Vizakadalybdl megjatszott labda... hataron kivil keril
vagy elveszik

Ha a vizakadalybol megjatszott labda elveszik, vagy jatékha-
taron kivlre kerUL, egy rigas buntetésért, egy Uj labdat kell az

elézd rigas helyére tenni — ebben az esetben a vizakadalyon

beldl. Viszont tovabbi egy rugas buntetésért folytathatjuk a

jatékot a vizakadaly szabalyainak megfeleléen (lasd fent).

Egynél tobbsz6r megrigott labda

Ha egy rigas sordn a jatékos egynél tobbszor ér a labdahoz,
egy rugds buntetést kap.

15. HATARON KiVULI TERULET
ES PROVIZORIKUS LABDA

Hatdron kivili tertlet (Out of Bounds)

,HataronkivUli terblet” az, amia palya hatarain tul van, vagy

a palya barmelyik része, amelyet a Bizottsag akként jelol.
Amikor a hataron kivili terUletet karokra, vagy egy keritésre
hivatkozva hatdrozzak meg, vagy Ugy. hogy a kardkon vagy
egy keritésen tul van, a hatarvonalat a karéknak vagy keri-
tésoszlopoknak (de nem a szoget bezard tamasztékoknak)
a talaj szintjénél lévd legkdzelebbi belsd pontjai hatarozzak
meg. Amikor a hataron kivili terilet meghatarozasara ka-
rékat és vonalat is hasznalnak, akkor a karok a hatéron ki-
vUli terUletet hatarozzak meg, a vonalak pedig annak szélét
jelolik. Amikor a hataron kivoli terUlet szélét egy vonal jeloli
a talajon, akkor a vonal maga hatdron kivili terileten van.
Ahatdron kivoli terUletet meghatdrozé vonal fugglegesen
felfelé és lefelé is terjed. A labda akkor van hataron kivUli
terUleten, amikor teljes terjedelmében hatdron kivoli teri-
leten van. A jatékos megjatszhat egy hataron belUli labdat
Ugy, hogy 6 maga hataron kivoli terUleten all. A hataron ki-
vili terUletet jelold targyak, Ugymint falak, keritések, karok
és korlatok nem torlaszok és mozdithatatlannak tekinten-
dok.

1. Megjegyzés: A hataron kivili teruletet jelzd kardk vagy vona-
lak lehetdség szerint legyenek fehérek.

2. Megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan helyi szabalyt, amely
szerint a hatdron kivili teriletet jell6, de azt nem meghatdro-
20 karck mozdithato torlasznak minGsilnek.

Provizérikus labda

Provizdrikus labda” az, amelyet egy olyan labda helyett jat-

szanak meg, amely a vizakadalyon kivil elveszhetett, vagy
hatéron kivili terGleten lehet.
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Hatdrok

A labda hatdron kivil van, ha teljes terjedelmében kivil he-
lyezkedik el. A palyahatart jelz6 (fehér) kardk a hataron kivl
helyezkednek el, igy a hatar a karok a palya feldli belsd éluk
mentén helyezkedik el. Legkonnyebben Ugy allapithatjuk
meg, hogy a labdank kivil van vagy sem, ha a kard mogé all-
va a szomszédos karo felé nézve mérjuk fel a hatarvonalat. A
palyahatarokat a Helyi Szabalyok is rogzithetik, igy megeshet,
hogy azok nincsenek jelolve fehér kardkkal.

Hatdron kivili labda

Ha a labda hataron kivilre ker(l, csupan egy lehetéségink
van, az el6z6 rugas helyérdl kell Ujra, egy rigas buntetésert
folytatni a jatékot. Viszont, ha kordbban mar megjatszottunk
egy provizorikus labdat, Ugy az a labda jon jatékba, egy rugas
bintetéseért.

A jatékos hatdron kivil, de a labda a palyan

A jatékos allhat a hataron kivili terileten, hogy megjatsszon
egy hataron beldl [évd labdat. Ebben az esetben elmozdit-
hatja a hataron kivil talalhato laza természetes hordalékot
(leveleket, koveket, stb.) és a mozdithatd mesterséges tar-
gyakat. Viszont nem vehet igénybe konnyitést, a hataron
kivili mozdithatatlan mesterséges torlaszok és rendellenes
talajviszonyok (pocsolyak, felujitas alatt allo tertletek, és al-
latok Utvonalai) miatt. Soha nem vehetink igénybe konnyi-
tést a hatarokat jelz8 targyak miatt, fuggetlenul attél, hogy
azok mozdithatdak vagy sem.

Provizérikus labda megjdtszdsa

Ha nem biztos, hogy megtalaljuk a labdankat, vagy vélhe-
t6en hataron kivil kerGlt, hasznalhatunk provizérikus labdat,
hogy id6t sporoljunk. llyenkor be kell jelenteni, hogy a kévet-
kez@ egy ,provizorikus labda” és az el6z6 rugas helyérdl kell
megjatszanunk. Ezutan ezt a labdat kell tovabbjatszani, mig
el nem érjuk az eredeti labdank vélhetd helyét. Csak addig
jatszhatunk provizdrikus labdaval, mig az eredeti labdankat
keresni nem kezdjuk. Abban az esetben, ha eredménytelen a
keresés és visszatérink megjatszani a provizorikus labdat, on-
nantél az nem szamit provizérikusnak, Uj labda, amit jatékba
hoztunk (egy rigas bintetésért). Ha labdank vizakadalyba
ker0lt, nincs lehet&ségUnk provizdrikus labdat jatszani.

Be nem jelentett provizérikus labda

Ha megjatszunk egy masodik labdat és nem jelentjuk be ért-
het&en, hogy az ,provizdrikus”, az Uj labdank keril jatékba egy
rigas buntetés mellett. Ebben az esetben eredeti labdank
elveszettnek minGsul és semmilyen korolmények kozott sem
jatszhatunk azzal tovabb (maskulonben idegen labdat jat-
szanank meg).

Provizérikus labda helyzetben

Ha provizdrikus labdankat siker0l jo helyre juttatnunk, elényt
jelenthet, ha nem taldljuk meg eredeti labdankat. Ebben az

16

esetben el6fordulhat, hogy nem kezdjuk keresni eredeti lab-
dankat. Viszont nem jelenthetjuk ki egyszer(en, hogy els6
labdank elveszett. Ha megtaldljuk eredeti labdankat (6t perc
keresésen és jatékhataron beltl) azt kell folytatnunk.

Provizérikus labda megjdtszdsa a lyukhoz kézelebbrél, mint
eredeti labddnk vélhetd helyzete

Egészen addig a pontig jatszhatjuk provizérikus labdéankat,
ahol vélhet6leg eredeti labdank megtaldlhatd. Provizorikus
labdank tovabb haladhat ezen a ponton, viszont utdna
mar nem rughatunk bele. Ha tovabb jatsszuk provizérikus
labdankat, miel6tt megprébalnank megkeresni eredeti lab-
dankat, automatikusan az jon jatékba és egy rigas binte-
tést kapunk.

Megtaldljuk eredeti labdankat a palydn

Ha megtaldljuk eredeti labdankat 6t perc keresésen belll és
nincs hataron kivoli terlleten, azzal kell folytatnunk a jatékot.
Fel kell venni a provizorikus labdat és az azzal tett rigasok
nem szamolodnak fel.

Megtaldljuk eredeti labddnkat, de az jdtszhatatlan

Ha megtaldljuk eredeti labdankat (6t perc keresésen beldl
és nincs hataron kivoli terbleten), azzal kell folytatnunk a
jatékot, még akkor is, ha rossz a fekvése, vagy jatszhatatlan.
Provizorikus labddnkat semmilyen korolmények kozott nem
jatszhatjuk tovabb (maskilonben idegen labdat jatszanank
meg). Amennyiben jatszhatatlannak nyilvanitjuk eredeti
labdankat, a jatszhatatlan labda szabdlyainak megfelel6en
kell eljarnunk még akkor is ha vissza kell menni az el6z6 rigas
helyére.

Eredetilabddnk hatdron kivili teriletre kerilt vagy elveszett

Ha eredeti labdank jatékhataron kivoli terUletre keril vagy
nem taldljuk meg 6t perc keresésen beltl, provizdrikus lab-
dank jon jatékba és kapunk egy rigas buntetést, eredeti és
provizorikus labdankkal tett rugasaink egyarant beleszamita-
nak az eredménybe.

16. AGREENEN

Green

A .green” a jatékban év6 szakasznak az a terUlete, amely
specidlisan a guritasra szolgal, vagy egyébként a Bizottsag
ekként hatdroz meg. Egy labda akkor van a greenen, ha bar-
melyik része érintkezik vele.

Putt-vonal (Line of Putt)

A ,putt-vonal” az az Utvonal, amerre a greenen torténd rigas
utdn a labda - a jatékos szandéka szerint — haladni fog. A
putt-vonal nem terjed tovabb a lyuknal.
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A Green és a korilotte [évé terilet

Egy labda akkor van a greenen, ha barmelyik része érintkezik
vele. A szabalyok értelmében a green pereme (fore green)
nem része a greennek, viszont jatéktérnek szamit (lasd a ,Fa-
irway €s rough” részt).

A jdték rendje

Az a jatékos folytatja a jatékot, akinek labddja tavolabb he-
lyezkedik el a lyuktol (fuggetlentl attol, hogy egyikik labddja

a greenen van, a masik pedig még nem). Mindamellett a ja-
tékosok eltérhetnek ettdl a sorrendtél a greenen és a green

korol egyarant, hogy id6t sporoljanak. Ilyen esetben nem jar
bUntetés. Ha viszont a jatékosok taktikai okokbdl dllapodnak

meg a jaték rendjétol valo eltérésben, buntetésuk kizaras.

MATCH PLAY:

Ha az egyik jatékos Ugy rugja el labdajdt, hogy nem & kovet-
kezne, nem kap bintetést, de ellenfele kérheti rigasanak
érvénytelenitését és a helyes sorrendben térténd megismét-
lését.

A labda lejel6lése és felemelése

A greenen megjelolhetjik a labda helyzetét és ezutan fele-
melhetjuk azt. A jelolést labdajeltl6vel vagy pénzérmével kell
elvégezni.

A labda elmozdul jelélés kézben

Ha a labda, vagy a jelold elmozdul jelolés, felemelés vagy visz-
szahelyezés kozben, visszahelyezhetjik eredeti helyére bin-
tetés nélkol.

Idegen labda

Ha egy jatékos észreveszi, hogy a labda, amit megjatszott
nem a sajatja, vissza kell mennie megjatszani eredeti labda-
jat. Azidegen labdaval végzett rigasok nem szamitanak, de a
jatékos két rugas buntetdt kap. Amennyiben nem taldlja meg
sajat labdajat, vissza kell mennie oda, ahonnan az utolsd
rugast végezte sajat labdajaval és egy Ujabb rugas buntetés
mellett egy Uj labdat kell megjatszania. Ha befejezi a szakaszt
az idegen labdaval és nem javitja ki a tévedést, kizarasra kertl
a versenybdl.

Sérilt labda

Ha egy jatékos labddja szétreped, elvesziti formdjat vagy
barmely mddon komoly sérilést szenved (nem csak karcos
lesz) a szakasz befejezése utdn lecserélheti buntetés nélkul.
Miel6tt ezt megtenné, szandékat be kell jelentenie jatékos-
tarsanak, lehetséget adva neki, hogy ellendrizze a labdat;
maskolonben egy rigas bintetést kap.

Ne vizsgdlgassuk a greent

Nem szabad kiprobdlni a greent sem labdaguritdssal, sem
barmilyen mas maddon a felszin dorzsolésével, kapardsaval (2
rugds buntetés).

Laza természetes anyagok

A falevelek, gallyak, kovek, sth. bintetés nélkul eltavolithato-
ak. Ahomok és a laza talaj szintén eltavolithatd a greenen. Ha
a labda vagy a jelolé elmozdul mikézben eltavolitjuk a laza
természetes hordalékot, buntetés nélkol visszahelyezhetjuk.

Mozdithatd mesterséges targyak

Keszty(k, score-kartyak és mas mesterséges torlaszok bun-
tetés nélkul eltavolithatéak. Ha ekdzben a labda elmozdul,
buntetés nélkil visszahelyezhetjuk.

Locsoldfej

Ezek altaldban a greenen kivil helyezkednek el, de el&fordul-
hatnak annak szomszédsagaban vagy kozvetlen kozelében.
Ez utobbi a ,jatéktér” része, ezdltal a jatékosok csak abban
az esetben vehetnek igénybe bintetés nélkul konnyitést, ha
a locsoldfej zavarja a bedllast, vagy a rugast. Ha a locsoldfe
csupdn a jatékvonalon van, a labdat Ugy kell megjatszani,
ahogy fekszik. Ha a labda a greenen van és a locsoldfej a
putt-vonalon talalhatd, bintetés nélkil, a legkdzelebbi pont-
ra lehet helyezni a labdat, nem kozelebb a lyukhoz, ahol a
zavaro hatas mar nem all fent.

(Megjegyzés: Ez a pont lehet a greenen kivilis.)

Pocsolydk és mds rendellenes talajviszonyok

Abban az esetben, ha a labdank ilyen helyre kerUL, vagy ha a

bealldsunk, putt-vonalunk esik ilyen terUletre, jogosultak va-
gyunk konnyitést igénybe venni. Buntetés nélkul helyezhetjuk

a legkozelebbi pontra, nem kozelebb a lyukhoz, ahol a zavaré

hatas mar nem érvenyesul.

(Megjegyzés: Ez a pont lehet a greenen kivilis.)

A labddt eltériti egy jel6l6

Abban az esetben, ha a labdat eltériti egy jelold, az egy ,va-
ratlan helyzet”, ilyen esetben bintetés nélkil, Ugy kell meg-
jatszanunk a labdat, ahogy fekszik.

A labddnk eltalal egy mdsik labddt

Ha a greenen guritjuk a labdat és az eltaldl egy masik gre-
enen 4llé labdat, egy rigas buntetést kapunk. Onnan kell
folytatnunk a jatékot, ahol a labdank nyugalomba kerUlt, és
a masikat vissza kell helyezni eredeti helyzetébe. (Ha a gree-
nen kivolrél rdgjuk a labdat nem jar buntetés.)

MATCH PLAY: bintetés nélkul folytathatjuk a jdtékot, de az
elmozditott labddt vissza kell helyezni.

Zaszlérud

A, z3sz16r0d” mozgathato fuggéleges jelz6, amelyen vagy van
7asz10, illetve egyéb anyag, vagy nincs: és a lyuk kozepén all,
hogy mutassa annak helyét. A zasz|érid keresztmetszetének
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kor alakunak kell lennie. Kitomott vagy Utéselnyel6 anyag,
amely tulzottan befolydsolna a labda mozgasat, nem hasz-
nalhato.

ZdszIlérddnak tdmaszkodd labda

Ha a labda beszorul a zaszlorud és a lyuk pereme kozé, de
meég nincs teljes terjedelmével a lyukban, megmozgathatjuk
vagy 6vatosan kivehetjuk a zaszlérudat, hogy ezaltal a labda
a lyukba essen. Ebben az esetben Ugy kell szamitani, mintha
az utolsd rugastol kerUlt volna a lyukba a labda.

A labda eltalal egy masik jdtékost vagy egy kulsé tényezit

Ha, a greenen torténd rigas utan a labdank eltalal egy masik
jatékost, allatot (kivéve rovarokat vagy férgeket), vagy barmi
mozgasban lévd vagy éld kulsd tényez6t, a rigast torolni kell
és buntetés nélkul megismételni.

MATCH PLAY: Ha a labda eltaldlja az ellenfelet vagy felsze-
relését, nem jdr bintetés. Ebben az esetben vdlaszthatunk,
hogy folytatjuk onnan ahol megdllt a labda, vagy toréljik az

el6z6 rdgast és megprdbaljuk megismételni (a labdat vissza

kell helyezni).

Egy kulsé tényezd dltal elmozditott labda

Amennyiben nyugalomban év6 labdankat egy kilsd tényezd
(néz6, llat, jatékostars, masik labda, sth.) elmozditja, bunte-
tés nélkul vissza kell helyeznink eredeti helyére. Ha a labdat
felemelték és elvitték, a jatékosnak, buntetés nélkil, egy ma-
sik labdat kell a helyére tennie.

MATCH PLAY: Ha a labddt az ellenfél elmozditja, egy rugds
bintetést kap és a labddt vissza kell tenni.

A labda megall a lyuk szélén

Ha a jatékos labdaja megdll a lyuk peremén, azonnal oda kell
sétalni és varni 10 masodpercet. Ha ezalatt a labda beesik a
lyukba, Ugy kell szamolni, hogy a labda a lyukban van. Ha 10
masodpercen tul esik a lyukba, akkor is lyukban lévonek sza-
mit, de fel kell szamolnunk még egy rigast.

A labda kipattan a lyukbdl

Ha a labda beesik a lyukba, de utana kipattan onnan, nem
tekinthetjuk lyukban lévének, mert ahhoz meg kell allapod-
nia a lyukban. A labdat Ujra a lyukba kell juttatni, vagyis meg
kell jatszani, ahogy fekszik.

Dupla green

Ha a labdank egy dupla greenen, a masik lyukhoz es6 részen
helyezkedik el, Ugy kell megjatszani, ahogy fekszik. Ha az
idegen lyuk zavard hatast fejt ki, igénybe vehetink konnyi-
tést. Buntetés nélkul helyezhetjik at a labdat a legkozeleb-
bi pontra, nem kozelebb a lyukhoz, ahol a zavard hatas mar
nem érvényesul.
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Idegen green

Ha a labdank egy idegen greenen (lehetséges, hogy golf gre-
enen) fekszik, nem jatszhatjuk meg. Buntetés nélkil helyez-
hetjuk a greenen kivilre, nem kozelebb a lyukhoz. Az idegen
green lehet golf green vagy idegen FootGolf green is.

Megengedett vagy sem ,megadni” a lyukat

Stroke playben nem lehet megadni a rigast. Ha egy jatékos
tévedésbdl felemeli a labdajat, egy rigas buntetést kap és
vissza kell helyeznie azt, majd lyukba juttatnia; maskolonben
kizarjak.

MATCH PLAY: A jdtékos megadhatja ellenfelének kévetkezd
rugasat, amivel a labddt a lyukba juttathatjia. A megadott
rdgast nem lehet visszautasitani, sem visszavonni. Az ered-
ményt nem befolydsolja, ha a jdtékos akinek kévetkezd ru-
gdsdt megadtak, mégis folytatja a jatékot.

Idéjdrds elleni védelem

A labda id¢jarasi viszonyok elleni védelmét a jatékos nem
prébdlhatja meg vagy nem fogadhat el erre irdnyuld segitse-
get mastol sem. Sem rigas kozben, sem mikor a labda moz-
gasban van. (2 rigas buntetés).

17.NYUGALOMBAN LEVO LABDA
ELMOZDITASA...

...da jdtékos vagy annak felszerelése altal

Véletlenol. Keresés* irdnyzas vagy probarigas kozben: vissza
kell helyeznia labdat, 1r0gds buntetés. (*Kivétel: ha a jatékos
a keresést rendellenes talajviszonyok kozott vagy mestersé-
ges targyakban, torlaszokban, tovabba homokkal vagy leve-
lekkel telt akaddlyban végzi: buntetés nélkil helyezhetivissza
labdéjat.)

Laza természetes anyagok

Ezek elmozditdsa kozben, egy rigds buntetés mellett a labdat
vissza kell helyezni (kivétel a greenen; ott nem jar bintetés).

Mozdithatd mesterséges tdrgyak

Mesterséges targyak, torlaszok (pl. gereblye) elmozditésa
kozben: a labdat buntetés nélkul helyezhetjuk vissza.

Jelolés

Agreenen, a labda lejelolése kozben: a labdat buntetés nélkol
helyezhetjuk vissza.

...kulsé tényez6 altal

Ha a labdat egy kils6 tényezd, pl. masik jatékos, egy nézé, egy
allat, sth. mozditja el: a labdat buntetés nélkul helyezhetjuk
Vissza.
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...egy masik labda dltal

Ha a labdat egy masik labda taldlja el és elmozdul: bintetés
nélkul helyezhetjik vissza (a masik labdat ugy kell megjat-
szani ahogy fekszik).

...aszél dltal

Ha a labda a szél miatt mozdul el vagy énmagatol (anélkul,
hogy a jatékos megérintené): a labdat az Uj helyérdl kell meg-
jatszani bintetés nélkul.

..match playben az ellenfél altal

Ha keresés kozben torténik, nem jar buntetés, maskulonben
az ellenfél egy rugas biuntetést kap. A labdat vissza kell he-
lyezni.

18. MOZGASBAN LEVO LABDA
ELTALALIA...

...a jatékost vagy felszerelését

Ha a jatékos eltaldlja sajat magat vagy felszerelését: egy ru-
gas bintetés mellett a labdat onnan kell tovabbjatszani ahol
fekszik.

...egy kuilsé tényez6t

Ha a labda eltalal egy kilsd tényez6t (masik jatékos, néz6, al-
lat, fa, oszlop, stb.): nem jar buntetés és a labdat onnan kell

tovabbjatszani ahol fekszik. (Kivétel a greenen: ha a greenen

rigunk és a labda eltaldl egy mozgo/él6 kilsd tényezét, bun-
tetés nélkil kell Ujra rogni).

...egy mdsik labdat

Ha a labda eltalal egy masik nyugalomban lév6 labdat: bun-
tetés nélkul onnan kell tovabbjatszani, ahol fekszik (kivétel a
greenen stroke playben: ha a rugas el6tt mindkeét labda a gre-
enenvolt, két rigds bintetést kapunk). Az elmozditott labdat
vissza kell helyezni.

...a zaszlorudat

Ha a greenen kivilrél rgunk és a labda eltaldlja a nem kezelt
zaszlorudat: nem jar buntetés, és a labdat onnan kell tovabb-
jatszani ahol fekszik.

..match playben az ellenfelet

Nem jar bUntetés. Folytathatjuk onnan a jatékot ahol a labda
fekszik vagy torolhetjuk és megismételhetjuk az eléz8 rugast
(a greenen a labdat vissza kell helyezni).

19. GYAKORLAS

19-1. A kor el6tt vagy kdzben
a. Stroke play

A jatékosok nem gyakorolhatnak a verseny palyajan a playoff
adott kore el6tt vagy stroke play verseny barmely napjan, és
az el6irt kor sordn, labdaguritdssal, a felszin dorzsolésével
vagy kaparasaval nem szabad kiprébalni egyik green fel-
szinét sem. Abban az esetben, ha stroke play verseny soran
két vagy tobb kor van tervezve egymast kovetd napokon, a
jatékosoknak nem megengedett a gyakorlas a korok kozott
a verseny egyik palyajan sem, amin az adott verseny folyta-
tédni fog, valamint labdaguritassal, a felszin dorzsolésével
vagy kaparasaval nem probalhatjak ki egyik palya greenjének
felszinét sem. AZ 19-1a SZABALY MEGSERTESEERT JARO
BUNTETES: Kizéras.

Megjegyzés: A Bizottsdg megtilthatja match play versenyben,
versenykorilmeények kézott a gyakorldst a verseny palydin,
vagy egy stroke play verseny barmely napjan, illetéleg a kérok
kozott barmely nap megengedheti a gyakorldst a verseny pd-
lydjan vagy a palya egy részén.

b. Match play
A jatékosok gyakorolhatnak a kor el6tt, a verseny palyajan,
match play verseny barmely napjan.

19-2. Kor kdzben

A jatékosok nem végezhetnek gyakorld rigast egy szakasz
megjatszasa kozben.

AZ 19-2. SZABALY MEGSERTESEERT JARO BUNTETES: Mat-
ch playben — szakaszvesztés; Stroke playben — két rigas bun-
tetés.

20. FELVILAGOSITAS
AZ ELVEGZETT RUGASROL

20-1. Altalanos

Az elvégzett rigasok szama tartalmazza a kiosztott bunte-
téseket is.

20-2. Stroke play

A jatékosnak szamolnia kell a bintetéseket és tajekoztatnia
kell jegyzéijét.

20-3. Match play

a. Tdjékoztatds az elvégzett rigdsokrol

Egy szakasz megjatszasa kozben az ellenfél kérhet tajékozta-
tast a jatékostol az altala tett rigasok szamarol, és egy sza-

kasz megjatszasa utan, a befejezett szakaszon tett rigasok
szamarol.
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b. Téves tdjékoztatds

Szigoran tilos helytelen informaciot adni ellenfelunknek. Ha

a jatékos téves informaciot ad, elvesziti a szakaszt.

A jatékos téves tajékoztatast ad:

1.ha nem tajékoztatja ellenfelét, amint lehet6sége adodik
rd, hogy buntetést kapott, kivéve abban az esetben, ha (a)
magatol értetddéen egy olyan szabaly ellen cselekszik, ami-
ért bUntetés jar, és ezt ellenfele latja; vagy (b) helyesbiti a
tévedest, miel6tt ellenfele elvégzi kovetkezd rigasat;

2. téves tajékoztatast ad egy adott szakaszon az elvégzett
rugdsok szamarél és nem helyesbiti a tévedést, mielétt el-
lenfele elvégzi kovetkezd rigasat; vagy

3.téves tajékoztatast ad egy adott szakaszon az elvégzett
rugasok szamarol, és ez 6sszezavarja ellenfelét a szakasz
eredmeényével kapcsolatban, kivéve abban az esetben ha
helyeshiti a tévedést miel6tt barmelyikuk elkezdi a kovet-
kez@ szakaszt, vagy — ha az volt az utolso szakasza a mér-
kézésnek — miel6tt mindenki elnagynd a greent.

A jatékos akkor is téves tajékoztatast ad, ha nem szamol fel

egy olyan buntetést, amir6l nem tudja, hogy kellett volna. A

jatékos felel¢ssége a szabalyok ismerete.

21. A JATEK RENDJE

21-1. Stroke play
a. A szakasz megjdtszdsdnak kezdetén

Azt, hogy az els6 elrigdhelyen melyik versenyzénél kell lennie
a kezdés joganak, a kifrds sorrendjének kell meghataroznia.
Kiirds hianyaban a kezdési jogot sorsoldssal dontsék el. A
kovetkezd elrigohelyen az a versenyz6 rendelkezik a kezdés
jogaval, amelyik az el6z8 szakaszon a legjobb eredményt
érte el. Ezutdn a masodik legjobb eredménnyel rendelkez6
versenyz@ jatszik, és igy tovabb. Ha egy szakaszon két vagy
tobb versenyzének ugyanannyi az eredmeénye, a kovetkezd
elrigdéhelyrél ugyanabban a sorrendben kell jatszaniuk, mint
az el6z6nél.

Kivétel: hendikep, bogey-, par- és Stableford-versenyek

b. A szakasz megjatszdsa sordn

Miutéan a versenyzk elkezdték a szakasz megjatszasat, a
lyuktol legtavolabbi labdat jatsszak meg el6szor. Ha két vagy
tobb labda egyenld tavolsagra van a lyuktdl, vagy a lyukhoz
vald helyzetUket nem lehet meghatdrozni, sorsolas Utjan
dontsék el, hogy melyik labda kerUljon els6ként megjatszasra.
Kivételek: jatékot segitd vagy akadalyozo labda és négylab-
das stroke play

Megjegyzés: Amikor kideril, hogy az eredeti labda nem ugy jat-
szandé meg, ahogyan fekszik és a jatékosnak ahhoz a ponthoz
lehetd legkbzelebb kell megjdtszania egy labddt, ahonnan az
eredetilabdat utoljdra megjatszottak, a jaték rendjét az a pont
hatdrozza meg, ahonnan az eléza rugast megtették. Amikor a
labddt nem arrdl a pontrol jatsszak meg, ahol az el6zd rigdst
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megtettek, a jaték rendjét az a helyzet hatdrozza meg, ahol az
eredeti labda nyugalomba kerlt.

¢. Sorrenden kivili jaték

Ha egy versenyz6 sorrenden kivil jatszik, nincs bintetés, és a

labdat ugy jatsszak meg, ahogyan fekszik. Mindazonaltal, ha

a Bizottsag megallapitja, hogy a versenyztk kozos megegye-
Zés alapjan jatszottak soron kivil, hogy egyikUket elényben

részesitsék; kizarjak ket a versenyb6l.

21-2. Match play
a. A szakasz megjdtszdsdnak kezdetén

Azt, hogy az els6 elrigohelyen melyik félnél van a kezdés
joga, a kiirds hatdrozza meg. Kiiras hianyaban a kezdési jogot
sorsoldssal ajanlott eldonteni. Amelyik fél megnyert egy sza-
kaszt, az a fél rendelkezik a kezdés jogaval a kdvetkez6 elru-
gohelyen. Ha a szakasz felezett, a kezdési jogot az a fél tartja
meg, amelyiknél az el6z6 elrigdhelyen volt.

b. A szakasz megjdtszdsa sordn

Miutan mindkeét jatékos megkezdte a szakasz megjatszasat,
a lyuktol tavolabbi labdat jatsszak meg el6szor. Ha a labdak
egyenld tavolsagra vannak a lyuktol, vagy a lyukhoz valo
helyzetUket nem lehet meghatdrozni, sorsolas Utjan legyen
eldontve, hogy melyik labda kerGljon elséként megjatszasra.
Kivétel: legjobb-labdas és négylabdas match play

Megjegyzés: Amikor kider(l, hogy az eredeti labda nem ugy jat-
szandé meg, ahogyan fekszik, €s a jatékosnak ahhoz a helyhez

lehetd legkbzelebb kell megjdtszania egy labddt, ahonnan az

eredetilabdat utoljdra megjdtszottdk, a jaték rendjét az a pont
hatdrozza meg, ahonnan az el6z6 rugast megtették. Amikor a

labda nem arrdl a pontrol keril megjatszasra, ahol az el6z6

rugast megtettek, a jaték rendjét az a helyzet hatdrozza meg,
ahol az eredeti labda nyugalomba kerult.

¢. Sorrenden kiviili jaték

Ha egy jatékos akkor jatszik, amikor ellenfelének kellett vol-
na, nincs buntetés, de az ellenfél azonnal kovetelheti, hogy
a jatékos vonja vissza az igy megtett rigdast, és a sorrendet
betartva buntetés nélkul jatsszon meg egy labdat onnan,
amely a lehetd legktzelebb van ahhoz a ponthoz, ahonnan
az eredeti labdat utoljara megjatszottak.

21-3. Provizérikus labda vagy mdsik labda az elrigdhelyrél

Ha egy jatékos provizorikus labdat vagy masik labdat jatszik
meg az elrugohelyrdl, ezt akkor kell megtennie, miutan el-
lenfele vagy jatékostarsa megjatszotta els6 rigasat. Ha tobb
mint egy jatékos dont Ugy, hogy provizérikus labdat jatszik
meg, vagy tobb mint egy jatékosnak kell egy masik labdat
megjatszania az elrugohelyrdl, akkor az eredeti sorrendet kell
megtartaniuk. Ha egy versenyz6 sorrenden kivil jatszik meg
egy provizorikus labdat vagy masik labdat, akkor a 21-1c vagy
21-2c szabdly alkalmazando.
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22. TORLASZOK

Jorlasz” barmi, ami mesterséges, beleértve az utak és osvé-
nyek mesterséges felszinét és szegélyeit, tovabba a mljeget.

Kivételt képeznek:

a. A hataron kivoli terUletet jelol6 targyak, Ogymint falak, kerf-
tések, karok és korlatok;

b. Egy hataron kivili terileten lévé mozdithatatlan mestersé-
ges targy barmelyik része: és

c.armely épitmény, amelyet a Bizottsag a palya szerves ré-
szének nyilvanit.

Mozdithato egy torlasz, ha kiléndsebb eréfeszités, a jaték tul-
zott késedelme és karokozas nélkul el lehet mozditani. Egyéb-
ként mozdithatatlan torlasznak mindsol.

Megjegyzés: A Bizottsdg hozhat olyan helyi szabalyt, hogy a
mozdithato torlaszt mozdithatatlan torlasznak mindsiti.

22-1. Mozdithaté torlasz

A jatékos egy mozdithato torlasz miatt az alabbiak szerint
szerezhet buntetés nélkul konnyitést:

a.Ha a labda nem fekszik a torlaszban vagy a torlaszon, a tor-
laszt el lehet tavolitani. Ha a labda elmozdul, vissza kell he-
lyezni, és nincs buntetés, feltéve, hogy a labda elmozduldsa
kozvetlentl a torlasz eltavolitdsanak tulajdonithato.

b. Ha a labda a torlaszban vagy a torlaszon fekszik, a labdat
bintetés nélkol fel lehet emelni, és a torlaszt el lehet tavo-
litani. A labdat a jatéktéren (fairway), egy akadalyban vagy
a greenen kell helyezni, amilyen kozel csak lehet ahhoz a
ponthoz, amely kozvetlendl azon hely alatt van, ahol a lab-
da a torlaszban vagy a torlaszon fekszik, de nem kozelebb a
lyukhoz.

A labdat meg lehet tisztitani, ha e szabdly értelmében emel-
juk fel. Amikor egy labda mozgasban van, azt a torlaszt, amely
befolyasolhatna a labda mozgasat — amely nem barmely
jatékos felszerelése, vagy a kezelt zaszlorud — nem szabad
eltavolitani.

Megjegyzés: ha az e szabaly értelmében helyezendd labddt
nem sikeril azonnal visszaszerezni, masik labdaval lehet he-
lyettesiteni.

22-2. Mozdithatatlan torlasz
a. Zavard hatds

Mozdithatatlan torlasz altali zavard hatas akkor ép fel, ami-
kor egy labda a torlaszban vagy a torlaszon fekszik, vagy ami-
kor a torlasz zavarja a jatékos beallasat. Ha a jatékos labdaja

a greenen fekszik, szintén zavaré hatas all el6, ha a greenen

|év6 mozdithatatlan torlasz Utjdban all putt-vonaldnak. Mas-
kilonben, ha a jatékvonal Utjdban all valami, az 6nmagaban

véve nem szamit zavard hatdsnak e szabaly értelmében.

b. Kénnyités

Kivéve, amikor a labda vizakadalyban vagy oldalso vizaka-

dalyban van, a jatékos az aldbbiak szerint szerezhet kénnyi-

tést mozdithatatlan torlasz zavard hatasa miatt:

(1) A jatéktéren (fairway): ha a labda a jatéktéren (fairway)
fekszik, a jatékosnak fel kell emelnie a labdat, és bintetés
nélkul egy [épés tavolsagon beldl le kell helyeznie, de nem
kozelebb a lyukhoz, mint a legkdzelebbi konnyitési pont. A
legkdzelebbi konnyitési pontnak nem szabad akadalyban
vagy a greenen lennie.

(Il A greenen: ha a labda a greenen fekszik, a jatékosnak fel
kell emelnie a labdat, és buntetés nélkul le kell helyeznie
a legkozelebbi konnyitési pontra, amely nincs akadalyban,
de nem kozelebb a lyukhoz. A legkozelebbi konnyitési
pont lehet a greenen kivil is.

22-3. Torlaszban elveszett labda

Aténykérdés, hogy vajon a labda, amelyet nem taldlnak, miu-
tan elrugtak egy torlasz felé, a torlaszban van-e. Annak érde-
kében, hogy ezt a szabalyt alkalmazzuk, tudnunk kell, hogy a
labda a torlaszban van.

a. Mozdithaté torlaszban elveszett labda

Ha tudjuk vagy gyakorlatilag biztosak vagyunk abban, hogy az

eredeti labda, amelyet nem taldlunk, egy mozdithato torlasz-
ban van, akkor a jatékos e szabaly alapjan bintetés nélkil he-
lyettesithetia labdat egy masikkal, &s konnyitést vehet igénybe.
Ha gy dont, akkor el kell mozditania a torlaszt, és a jatéktéren,
egy akadalyban vagy a greenen kell helyeznie a labdat, a lehe-
t6 legkozelebb ahhoz a ponthoz, amely kézvetlentl azon hely

alatt van, ahol a labda utoljdra keresztezte a mozdithato tor-
lasz legkUls6 hatarat, de nem kozelebb a lyukhoz.

b. Mozdithatatlan torlaszban elveszett labda

Ha tudjuk vagy gyakorlatilag biztosak vagyunk abban, hogy a
labda, amelyet nem talalunk, egy mozdithatatlan torlaszban
van, akkor a jatékos konnyitést vehet igénybe e szabdly alap-
jan. Ha Ugy dont, hogy igy tesz, akkor meg kell hatarozni azt
a helyet, ahol a labda utoljara keresztezte a torlasz legkils6
hatarat, és — e szabaly alkalmazasa céljabol — a labda Ugy
tekintend®, mint ami ezen a ponton fekszik, és a jatékosnak
az alabbiak szerint kell eljarnia:

(1) A jatéktéren (fairway): ha a labda utoljdra olyan helyen
keresztezte a mozdithatatlan torlasz legkUls¢ hatarat,
amely a jatéktéren (fairway) van, a jatékos, bintetés
nélkul, masik labdaval helyettesitheti azt.

(Il Bunkerben: ha a labda utoljdra olyan helyen keresztezte
a mozdithatatlan torlasz legkils6 hatarat, amely bun-
kerben van, a jatékos buntetés nélkul masik labdaval
helyettesitheti azt.

(Il Vizakadalyban (beleértve az oldalso vizakadalyt): ha a
labda utoljara olyan helyen keresztezte a mozdithatat-
lan torlasz legkuls6 hatdrat, amely vizakadalyban van, a
jatékos nem jogosult buntetés nélkuli konnyitésre.
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(IV) A greenen: ha a labda utoljara olyan helyen keresztezte
a mozdithatatlan torlasz legkilsé hatarat, amely a gre-
enen van, a jatékos buntetés nélkul masik labdaval he-
lyettesitheti azt.

A szabaly megsértéséért jaro buntetés: Match play — szakasz-
vesztés; Stroke play — két rigas bintetés

23.EGYEB JATEKFORMAK

THREESOME{ (Haromszemélyes) ES FOURSOME (Négysze-
mélyes) JATEKOK

1. Altalénos

Haromszemélyes vagy négyszemélyes jaték soran barmelyik
el6irt korben a jatékostarsaknak az elutéhelyektdl kezdve és
mindegyik szakasz megjatszasa soran felvaltva kell jatszani-
uk. A buntetések nem befolyasoljak a jaték rendjét.

2. Stroke play

Ha a jatékostarsak helytelen sorrendben tesznek meg egy ru-
gast vagy rugasokat, az ilyen rigast vagy rigasokat torlik, és

a hibas fél két rugas buntetést kap. A félnek korrigalnia kell

a hibat Ugy, hogy megfelel6 sorrendben jatszanak meg egy
labdat lehetd legkdzelebb ahhoz a ponthoz, ahonnan eldszor
jatszottak helytelen sorrendben. Ha a fél rigdast tesz a kovet-
kez@ elrugohelyrdl, és elétte nem korrigélja hibajat, vagy a kor
utolso szakasza esetében elhagyja a greent, és el6tte nem

jelenti ki, hogy korrigdlni szandékszik hibajat, a felet kizarjak

a versenyb6l.

3. Match play

Ha egy jatékos akkor jatszik, amikor jatékostarsanak kellett
volna jatszania, a hibat elkdvet6 fél elvesziti a szakaszt.

HAROMLABDAS, LEGJOBB-LABDAS ES NEGYLABDAS MAT-
CH PLAY

1. A FootGolf szabdlyait kell alkalmazni

Haromlabdas, legjobb-labdas és négylabdas mérkdzéseken
a FootGolf szabdlyait kell alkalmazni mindaddig, amig azok
nincsenek ellentétben a kdvetkezo kilonleges szabalyokkal.

2. Haromlabdas Match Play

a. Ellenfél altal szandékosan elmozditott nyugvd labda

Kivéve azokat az eseteket, amikor a szabalyokban mashogy
van meghatarozva, ha az ellenfél vagy felszerelése megeérinti
a jatékos labddjat, vagy elmozditja azt és ez nem labdake-
resés kozben torténik, az ellenfél egy rigas buntetést kap
abban a mérkézésben, amiben a jatékossal jatszik; a masik
ellenféllel szemben a bintetés nem érvényes.
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b. Ellenfél dltal véletlenil eltéritett vagy megallitott labda

Ha a jatékos labdajat az ellenfél vagy felszerelése véletlentl
eltériti vagy megallitja, nincs buntetés. A jatékos az ezzel
az ellenfelével szembeni mérkézésében — mielétt barme-
lyik fél Ujabb rigast tenne — torélheti a rigast, és buntetés
nélkil megjatszhat egy labdat, a lehetd legkdzelebb ahhoz
a ponthoz, ahonnan az eredeti labdat utoljdra megjatszot-
tak, vagy megjatszhatja a labdat, ahogy fekszik. A masik
ellenféllel vald mérkdzeseben a labdat Ugy kell megjatszani,
ahogy fekszik.

3. Legjobb-labdas, Négylabdas Match Play
a. A fél képviselete

Egy felet a mérkdzés egész ideje alatt vagy barmelyik részé-
ben képviselheti az egyik jatékostars; minden jatékostarsnak
nem kell jelen lennie. A hidnyzd jatékostars a szakaszok ko-
76tt csatlakozhat a mérkézéshez, egy szakasz megjatszasa
kdzben azonban nem.

b. Jatéksorrend

Az ugyanazon félhez tartozo labdakat olyan sorrendben lehet
megjatszani, amelyet a fél a legjobbnak tart.

C. Idegen labda

Ha a jatékos a szakaszvesztés buntetését kapja, mert idegen

labdaval tett rigast, akkor abbol a szakaszbol kizarjak, de ja-
tékostarsa nem kap buntetést, még akkor sem, ha az idegen

labda az ové. Ha az idegen labda masik jatékoshoz tartozik,
tulajdonosanak arra a pontra kell helyeznie egy labdat, ahon-
nan az idegen labdat el¢szor megjatszottak.

d. A fél kizdrdsa

() A felet kizarjak, ha barmelyik jatékostars kizarassal jaro
buntetést kap az alabbi szabalyok valamelyike alapjan:

- Megegyezés a szabalyok figyelmen kivil hagyasaban
- Nem megfeleld anyagbol készolt labda vagy jatékra alkal-

matlan labda

- Hendikep versenyben, a mérkdzés megkezdése el6tt a ja-

tékosoknak meg kell beszélnitk, hogy milyen hendikeppel
indulnak egymas ellen. Ha egy jatékos Ugy kezd meg egy
mérkézést, hogy magasabb hendikeppet jelent be, mint
amire jogosult és ez hatdssal van a rigasok szamara, kizarjak
a versenybdl; maskilonben a jatékos koteles a bejelentett
hendikeppel jatszani.

- [d6huzas; lassu jaték
- Mesterséges eszkozok, szokatlan felszerelés és a felszerelés

szokatlan haszndlata.
(Il A felet kizarjak, ha az 6sszes jatékostars kizaras-buntetést
kap az alabbi szabalyok valamelyike alapjan:

- Kezdési id6pont és csoportok
- A jaték megszakitasa

(Il Minden mas esetben, ahol a szabalysértés kizarast ered-
ményezne, a jatékost csak abbodl a szakaszbol zarjak ki.
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e. Mds bintetések hatdlya

Ha egy jatékos szabalyszegése segitijatékostarsa jatékat vagy
kedvez6tlentl hat ellenfele jatékara, a jatekos altal kapott
barmilyen buntetésen tUl a jatékostars is megkapja a megfe-
lel§ buntetést. Minden egyéb esetben, ahol szabalyszegésért
a jatékos bintetést kap, a buntetés nem vonatkozik jatékos-
tarsara. Ahol a bUntetés a szakasz elvesztése, ott a jatékost
kizarjak abbdl a szakaszbal.

NEGYLABDAS STROKE PLAY

1. Altaldnos

A négylabdas stroke play mérkézésekre a FootGolf szabalyait
kell alkalmazni mindaddig, amig nincsenek ellentétben a ko-
vetkez@ kulonleges szabalyokkal.

2. A jatékos fél képviselete

Egy felet az egész eldirt kor alatt vagy barmelyik részében
barmelyik jatékostars képviselheti; mindkét jatékostarsnak
nem kell jelen lennie. A hianyzd versenyz8 a szakaszok kozott
csatlakozhat a jatékostarséhoz, egy szakasz megjatszasa
kézben azonban nem.

3. Eredményjegyzés

A jegyz6nek minden szakaszon csak a bruttd eredményt szok-
séges feljegyeznie, figyelembe véve, hogy melyik jatékostars
eredménye szamit. A bruttd eredményeknek személy szerint
azonosithatdaknak kell lennitk, kilonben a felet kizarjdk a
versenybdl. A kor végeztével a jatékosnak ellendriznie kell
minden szakasz beirt eredményét, minden vitas kérdést a
Bizottsag bevonasaval kell orvosolni. A jatékosnak ellendriz-
nie kell, hogy a jegyz6 vagy jegyz6k aldirtak-e a score-kartyat,
miutan sajat aldirasaval is ellatta, miel6bb vissza kell juttat-
nia a Bizottsagnak — ezen szabaly betartasaért csak az egyik
jatékostarsat lehet feleléssé tenni.

4. Jatéksorrend

Az ugyanazon félhez tartozd labddkat olyan sorrendben lehet
megjatszani, amelyet a fél a legjobbnak tart.

5. Idegen labda

Ha a jatékos megsérti a szabalyt idegen labda megjatszasa-
ért, akkor két rigas buntetést kap és korrigdlnia kell a hibajat
Ugy, hogy a megfeleld labdat jatssza meg, vagy a szabalyok
szerint jar el. Jatékostarsa nem kap bUntetést, még akkor sem,
ha az idegen labda az ¢vé. Ha az idegen labda masik jatékos-
hoz tartozik, tulajdonosa helyezzen egy labdat arra a pontra,
ahonnan az idegen labdat el6szor megjatszottak.

6. Kizdrassal jaré buntetések
a. Az egyik jatékostdrs szabdlyszegése

A felet kizarjak a versenybdl, ha barmelyik jatékostars kizaras-
sal jard buntetést kap az aldbbiak valamelyikéért:

- Megegyezés a szabalyok figyelmen kivil hagyasaban
- Ha egy jatékos megtagadija azon szabalyoknak vald megfe-

lelést, amelyek a masik jatékos jogaira vonatkoznak, ki kell
zarmni a versenybdl.

- Alabda

- Hendikep

- Ascore-kartya alairdsa és visszajuttatasa

- Hibas szakaszeredmény

- [d6huzas; lassu jaték

- Gyakorlas korok el6tt vagy kozott

- Mesterséges eszkozok, szokatlan felszerelés és a felszerelés

szokatlan hasznalata

- Jatékot segit@ labda
- A bruttd eredményt nem lehet személy szerint azonositani
- A Bizottsag altal kirdtt kizaras-buntetés

b. Mindkét jatékostdrs szabdlyszegése

A felet kizarjak a versenybdl:

(1) ha mindkét jatekostars kizérassal jard buntetést kap, mert
megszegik a kezdési id6pontokra vagy csoportokra vonat-
kozo szabalyt, vagy a jaték megszakitasara vonatkozo sza-
balyt, vagy

(Il ha ugyanazon a szakaszon mindegyik jatékostars olyan

szabalyt szeg meg, amelyért a buntetés a versenybdl vagy
egy szakaszbol valo kizaras.

¢. Csak a szakaszbdl

Minden mas esetben, ahol a szabaly megszegése kizarassal
jamna, a versenyz6t csak abbol a szakaszbdl zarjak ki, ahol a
szabalysértést elkovette.

7. Mas biintetések hatalya

Ha a jatékos szabdlyszegése segiti jatékostarsa jatékat, a
jatékos altal kapott barmilyen bUntetésen tul a jatékostars
is megkapja a megfelel§ buntetést. Minden egyéb esetben,
ahol szabalyszegésért a jatékos buntetést kap, a bUntetés
nem vonatkozik a jatékostarsara.

BOGEY-, PAR- ES STABLEFORD VERSENYEK

1. Feltételek

A bogey-, par- és Stableford-versenyek a stroke play olyan
fajtdi, amelyekben minden egyes szakaszon egy rogzitett
eredmény ellen folyik a jaték. A stroke play szabalyai a mérv-
addak mindaddig, amig nincsenek ellentétben a kovetkezd
kolonleges szabalyokkal.

Hendikep bogey-, par- és Stableford-versenyeken a sza-
kaszon legalacsonyabb nettd eredménnyel bird jatékosé a
kezdési jog a kovetkezd elrugohelyen.

a. Bogey- és Par-versenyek

A bogey- és par-versenyeknél az eredményszamitas ugyan-
Ugy torténik, mint a match playben. Barmelyik szakasz, ahol
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a jatékos nem jegyzi le eredmeényét, elveszettnek tekintend®.
A gy6ztes az a jatékos, aki a legtobb nyert szakasszal rendel-
kezik.

A jegyz6 csak azon szakaszok bruttd score-janak feljegy-
zéséért felel@s, ahol a jatékos nettd eredménye egyenld a rog-
zitett eredmeénnyel, vagy annal kevesebb.

1. Megjegyzés: A jatékos eredmeényéet ugy modositjuk, hogy le-
vonunk bel6le egy szakaszt vagy szakaszokat az érvényes sza-
balynak megfelelden, amikor buntetés — de nem kizdrds — jar
barmely kovetkezd szabdly alapjan:

- Barmely helyi szabaly vagy Versenyszabalyzat, amelyre a ko-
rénkénti buntetés maximalizalva van.

A jatékos felel6s az ilyen szabdlysértést érintd tények Bizott-
sagnak valo jelentéséért, mielbtt visszajuttatja a score-kartya-
jat, hogy igy a Bizottsag ravezethesse a buntetést. Ha a jatékos
elmulasztja jelenteni a szabalysértését a Bizottsdgnak, akkor
kizarjak.

2. Megjegyzés: Ha a jatékos megsérti az id6huzdsra; lassu jaték-
ra vonatkozo szabalyt, a Bizottsag levon egy szakaszt a szaka-
sz0k végosszegébdl (6sszeredmeénybdl).

b. Stableford-versenyek

A Stableford-versenyeken az eredményszamitas alapjat azok
a pontok képezik, amelyeket mindegyik szakaszon egy rogzi-
tett eredményhez viszonyitva kapunk az alabbiak szerint;

A szakasz megjatszasa Pontszam

Tobb mint eggyel a rogzitett score fOlott,
vagy be nem irt eredmeény esetén

Eggyel a rogzitett eredmeény folott

0

A rogzitett eredménnyel azonosan

Eggyel a rogzitett eredmény alatt
Kett6vel a rogzitett eredmény alatt

O~ w N —

Harommal a rogzitett eredmény alatt

Neéggyel a rogzitett eredmény alatt 6

Az a jatékos a gybztes, aki a legtobb pontszamot gy(jti 6ssze.
A jegyz6 csak azon szakaszok bruttd score-janak feljegyzéseé-
ért felelGs, ahol a versenyz6 nettd eredménye egy vagy tobb
pontot ér.

1. Megjegyzés: ha egy jatékos megsért egy szabalyt, amelyért a
korben adhaté maximalis buntetés jdr, akkor jelentenie kell a
tényeket a Bizottsagnak, miel6tt visszajuttatja a score-kdrtya-
jat; ha ezt elmulasztia megtenni, akkor ki kell zarni. A Bizottsdg
levon a korben elért 6sszesitett eredménybdl minden egyes
szakaszért, ahol barmilyen szabalysértés tortént kettd pontot,
de kbrénként és megsértett szabalyonként maximum négyet.

2. Megjegyzés: ha egy jdtékos megsérti az id6hizdsra; lassu
jatékra vonatkozd szabalyt, a Bizottsag levon két pontot a kor-

ben elért bsszesitett eredménybdl
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b-2. Kizarassal jaré bintetések

a. A versenybdl

A jatékost kizarjak a versenybdl, ha kizarassal jaré bintetést
kap az alabbiak valamelyikéért:

- Megegyezés a szabalyok figyelmen kivil hagydsaban
- Szabalyok adta jog megtagadasa

- Alabda

- Hendikep

- Kezdési id6pontok és Csoportok

- Caddie

- A score-kartya alairdsa és visszajuttatdsa

- Hibas szakaszeredmény

- [d6hUzas; lassu jatek

- Ajaték megszakitasa

- Gyakorlas korok el6tt vagy kozott

- Mesterséges eszkozok, szokatlan felszerelés és a felszerelés

szokatlan haszndlata

- Jatékot segit¢ labda
- A Bizottsag altal kirott kizards-buntetés

b. A szakaszbol

Minden mas esetben, ahol a szabaly megszegéese kizarast
eredményezne, a jatékost csak abbdl a szakaszbdl zarjak ki,
amelynél a szabalyszegés tortént.

24. ABIZOTTSAG

24-1. Feltételek és egy szabaly felfiiggesztése

A Bizottsagnak meg kell allapitania azokat a feltételeket,
amelyek kozott a verseny lejatszasra kertl. A Bizottsagnak
nem all jogaban, hogy figyelmen kivil hagyja a FootGolf
egy szabalyat. A stroke playt szabalyozd bizonyos kilonle-
ges rendelkezések alapvet&en annyira kilonboznek azoktol,
amelyek a match playt szabalyozzak, hogy a két jatékforma
kombinacidja nem lehetséges és nem megengedett. Az ilyen
korolmeények kozott lejatszott mérkézések eredmeénye nulla
és semmis, stroke play versenyen a jatékost kizarjak. Stroke
playben a Bizottsag korlatozhatja az edzd tennivaloit.

24-2. APélya
a. Hatdrok és szélek meghatdrozdsa

A Bizottsdgnak pontosan meg kell hataroznia:

(1) a palyat és a hataron kivili terileteket,

(1) a vizakadalyok és oldalso vizakadalyok szélét,
(Il a felvjitas alatti terUleteket, és

(IV) a torlaszokat és a palya szerves részeit.

b. Uj lyukak

Ha egy sérilt lyukat nem lehet Ugy kijavitani, hogy megfelel-
jena meghatarozasnak, a Bizottsag egy kozeli hasonlo helyen
Uj lyukat létesithet.
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c. Gyakorldpdlya

Amikor a versenypalya teruletén kivol nem all rendelkezésre

gyakorldpalya, a Bizottsag — ha erre lehetdség van — jeldlje ki

azt a teriletet, amelyen a jatékosok a verseny barmelyik nap-
jan gyakorolhatnak. Egy stroke play verseny barmelyik napjan

a Bizottsag rendes korGlmeények kozott a versenypalyan ne

engedje meg a greenen/greenre vagy az akadalybol torténd

gyakorlast.

Jatszhatatlan palya

Ha a Bizottsag vagy meghatalmazott képviselGje Ugy Véli,
hogy valamilyen oknal fogva a palya nincs megjatszhato al-
lapotban, vagy olyan kérilmeények allnak fenn, amelyek lehe-
tetlenné teszik a mérkézés megfeleld lejatszasat, elrendelhet
Ugy match playben, mint stroke playben a jaték ideiglenes
felfUggesztését, vagy — stroke playben — érvénytelennek és
meg nem torténtnek nyilvanithatja a jatékot, és a széban
forgd kor valamennyi eredményét torélheti. Amikor egy kort
eltordlnek, a korben kirdtt buntetéseket is torlik.

24-3. Kezdési id6pont és csoportok

A Bizottsagnak meg kell allapitania a kezdési id6pontokat, és
— stroke playben — ki kell jelélnie azokat a csoportokat, ame-
lyekben a versenyzoknek jatszaniuk kell. Amikor egy match
play versenyt tobb koron at jatszanak, a Bizottsagnak meg
kell allapitania azt az id6hatart, amelyen belll mindegyik
kort be kell fejezni. Amikor a jatékosoknak megengedik, hogy
ezen az id6hataron belul megallapitsak mérkézésik idépont-
jat, a Bizottsag jelentse be, hogy az id6szak utolsd napjan a
mérkazést egy kijelolt id6ben kell lejatszani, ha csak a jatéko-

sok egy korabbi id6pontban meg nem egyeznek.

24-4. Hendikep stroke-tablazat

A Bizottsagnak nyilvanossagra kell bocsatania egy tablazatot,
amelyben feltUnteti a szakaszok rendjét, amelyeknél a ver-
senyz6k hendikep rugasokat adnak vagy kapnak.

24-5, Score-kartya

Stroke playben a Bizottsag koteles mindegyik versenyz6t sco-
re-kartyaval ellatni, amely tartalmazza a datumot és a ver-
senyz6 nevét, vagy — négyszemélyes vagy négylabdas stroke
playben — a versenyz8k neveit. Stroke playben a Bizottsag
felel6ssége az eredmények Osszeaddsa €s a score-kartyan
feltUntetett hendikep alkalmazasa. Négylabdas stroke play-
ben a Bizottsag felel6ssége, hogy minden egyes szakaszon
feliegyezze a jobbik labdas eredményt, alkalmazza a sco-
re-kartyan feltUntetett hendikeppet, és 6sszeadja a jobbik
labdas eredmeényeket. Bogey-, par- és Stableford-versenye-
ken a Bizottsag felel6ssége, hogy alkalmazza a score-kartyan
rogzitett hendikeppet, meghatdrozza minden egyes szakasz
eredmeényét és a végeredmenyt vagy az ¢sszpontszamot.

Megjegyzés: a Bizottsdg kérheti azt, hogy mindegyik versenyzd
rogzitse az idépontot és nevét a score-kartydjan.

24-6. Holtversenyek eldontése

A Bizottsag koteles bejelenteni, hogy milyen mdédon, melyik
nap és mikor hoz dontést egy felezett mérkazés vagy holtver-
seny Ugyeben, akar egyenld, akar hendikep korolmeények kozt
jatszottdk a mérkozést. Felezett match playt nem szabad
stroke play jatékformaval eldonteni. Stroke playben létrejott
holtversenyt nem szabad match play jatékformaval eldonteni.

24-7. Kizarassal jaro bintetés; Bizottsagi megfontolas

A kizdras-bUntetést egyes rendkivili, egyedi esetekben fel lehet
oldani; lehet madositani vagy ki lehet roni, ha a Bizottsag azt in-
dokoltnak tartja. Semmilyen mas buntetést, amely a kizardsnal
enyhébb, nem szabad feloldani vagy mddositani. Ha a Bizottsag
az etikett sulyos megsértésében binosnek talal egy jatékost, e
szabaly értelmében kizarassal jaro buntetést alkalmazhat.

24-8. Helyi szabdlyok
a. Irdnyelvek

A Bizottsag egye rendellenes talajviszonyok miatt helyi sza-
balyokat allapithat meg, ha azok tsszhangban allnak a le-
fektetett iranyelvekkel.

b. Egy szabadly felfiggesztése vagy mddositdsa

Egy FIFG FootGolf szabalyt egyetlen helyi szabdly miatt sem
lehet felfUggeszteni. Mindazonaltal, ha a Bizottsag szerint bizo-
nyos rendellenes talajviszonyok oly mértékben zavarjak a mér-
kézés megfeleld lejatszasat, mely szikségesseé teszi, alkothat-
nak olyan helyi szabalyt amely eltér az altalanos szabalyoktdl.

25. VITAS KERDESEK ES DONTESEK

25-1. Ovésok és biuntetések
a. Stroke play

Ha a stroke play verseny mar befejezédott, bUntetést nem
szabad eltorolni, modositani vagy kironi. A verseny akkor fe-
jez6dott be, amikor az eredményt hivatalosan bejelentették,
vagy — stroke play selejtez6ben, amelyet match play kovet -
amikor a jatékos az els6é mérkdzésen megtette kezd6rigasat.

Kivételek: Kizarassal jaro buntetést kell alkalmazni a verseny
befejezése utan, ha a versenyzé:
() megszegte a ,Megegyezés a szabalyok figyelmen kivil
hagyasara” vonatkozo szabalyt, vagy
(Il a visszajuttatott score-kartyan olyan hendikepet rog-
zitett, amelyr6l mar a verseny befejezése el6tt is tudta,
hogy magasabb, mint amennyihez joga volt, és ez befo-
lyasolta a kapott rigasok szamat, vagy
(Il a visszajuttatott score-kartyan barmelyik szakasznal ala
csonyabb eredményt adott meg annal, mint amit valo-
jaban elért, és ez nem amiatt tortént, mert elmulasztott
feltUntetni olyan bUntetést amelyrél a verseny befejezé-
se el6tt nem tudta, hogy kirottak rd, vagy
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(IV) mar a verseny befejezése el6tt tudta, hogy megszegett
barmilyen mas szabalyt, amelyért kizaras jar.

b. Match play

Ha o6vast nyujtanak be, a Bizottsdg hozza meg dontését,
amilyen hamar csak tudja, hogy a mérk6zés eredményét —
amennyiben szukséges — mihamarabb maodosithassak. A
jatékosok nem allapodhatnak meg a kirott buntetések, vagy
barmely szabdly érvényességének figyelmen kivil hagya-
saban; ha mégis gy tesznek, szabalyszegésiukért jard kiza-
ras-buntetésuket, miel6bb foganatositani szukséges.

25-2. Bir6i dontés
Ha egy birot a bizottsag jelolt ki, akkor a bird dontése végleges.
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25-3. Bizottsagi dontés

Bird hianyaban a szabalyokkal kapcsolatos barmilyen vitatott
vagy kétséges Ugyben a Bizottsdghoz kell fordulni, és annak
dontése végleges. Ha a Bizottsag nem tud dontésre jutni, a
szabalyokkal kapcsolatos vitatott vagy kétséges Ugyben a
FootGolf szabaly Bizottsaghoz fordulhat, és annak dontése
végleges.

Ha a vitatott vagy kétséges Uggyel nem fordultak a
FootGolf szabaly Bizottsaghoz, a jatékos vagy a jatékosok
kérheti(k), hogy a Bizottsdg megfelel6en meghatalmazott
képvisel6jen keresztil kolcsondsen jévahagyott nyilatkoza-
tot juttasson/juttassanak el a FootGolf szabaly Bizottsaghoz,
hogy az fejtse ki vélemeényét a hozott dontés helyességével
kapcsolatban.



IMPRESSZUM

Federation for International FootGolf
Elnok: Michael O’connor | Alelnok: Laura Balestrini | Alelndk: Gabor Gelencsér
Testuleti tagok: Javier de Ancizar, Lasse Eriksen | FIFG nagykévet: Michael Jansen
FIFG - Federation for International FootGolf
124 New Bond Street, London WIS 1DX, United Kingdom
Webpage: www.fifg.org | E-mail: board@fifg.org
Telephone: (+44) 2032395324 | Fax: (+1) 866.702.1667 | Text Message: (+44) 7551686166

Design: Hinora Marketing Group | Photos: Footgolf Hungary Ltd.
© Federation for International FootGolf 2014. All Rights Reserved.






